OLGA VASILJEVA

Lietdtéja
rokasgramata



SATURS

IEV AD S .ttt e e e oo — e et e e e e e o e et et e e e e e e e e et et e e e n e et e et e e e s a e e e aee s 5
I DALA SAKOT DARBU ......ooviiiiiieteetteie ettt eteae et ettt et et et et et e s et et et et e ss et et e s et et ebes s s et et es e s et esese s st et esessesaseseneas 6

L. NODALA IEVADS ...ttt e et eeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeaeeeaeaeaeeee e e e e e e e e e e eaeeeeeeeaeaeeeeeeeeeeeeeeeaeeeaaaeaaaeaeeeees
1. ESIEE SVEICINGL GIIMP ...ttt ettt e e e e e e e ettt e e e e e e e e saba e eeeeeseeatateseeeeeeessranns
U 1 o] o TR

I 11V | o o= 1T ] o= R T 1Y (=] 1 = TR

1.3. Raksturpazimes un iespé&jas

2. KAS JAUNS GIMP 2 ettt e oottt et e e e oo o a bt te et ee e e e e e e e tebeeeeeae e e e e nbnbeeeeaaeeeaannrnreeeaaeeaeaanns 8
2.1. Sadertba un sStandartu athalSTS ...t ettt bbbt 8

2. NODALA [EDARBINOT GIMP L. oo et e et e e e et e e et et e et eeeeat e e e eat e e eranaaeeran
I 1Y/ = o= 1= 1T U - PSSR
1.1. Atbalstitajplatformas
L2, VIO ...ttt ettt bbbt A bbbttt e et ae Attt bbb s s et bbbt n s n s
2. SAKOE GIMP PIFMNO M IZI ..eeee ittt ettt s bttt e e bbbt e e e s bt e e et e e enbe e e e ennbe e e e ennnes
2.1, BEIAZOL... .ottt ettt bbbttt e a bbb bbb bR bbbt et s ettt s s At e bbbt b s s anans

3. NODALA PIRMIE SOLLL ...ttt ettt ettt e skttt e skttt e e st bttt e s st e e e e e amtt e e e e anbeeeesanbeeeesanneeeas
I = 10 4 F= 11 (o] g To =T o Lo - PSR
P22 C -1 1Y/ o 1= o T[S ERSRRR

2.1. Galvena Riku Josla (Main Toolbox)
2.2. AttEla LOGS (IMAGE WINUOW).......ceiieiriiieiiete ettt ettt b s bbbt s bbb nse s
2.3. DIialoglodzZini UN AOKOSANA .......cc.ceviveviiiieii ettt bbb s bbbt bbb ensetns
T AN 71U =TT T W (0 LT [ 1 Vo ) SR
3.1. Darbibas, Kuras Nevar tiKt AtSAUKLAS...........ccorirrreree et 25
A, GIMPLITE STEIGA ... tetie ittt etttk e ekt e e ottt e e ok et e e e aa ket e e e ah b et e e e ea b be e e e ek b e e e e e bbe e e e anbbn e e e arneeeean
T N[0 (1]
4.2, AttEla izmera MaINTSANEA (SCAIR) ..ottt bbbttt
4.3. JPEG failu izméra samazinasana
4.4, AHEIR APCIIPSANEA (CTOP) vueeeerireeeeeiitieeetreeee et rti ettt eb bbb bbb bbb bbb b bbb bbbt enns
4.5, Attela reZima MaiNa (MOUE)........c.iuiieie ettt bbbt bbbttt
4.6. AtEIa APMESANA (FIIP) ..oucviiecieiieisictcr ettt et bbb bbb s bbbt b s naas

Il DALA KA KLOT PAR GIMP LIETPRAT BIU? ...ttt eeeeeeeeeees e eeeeeee e se s eeee e 38

4. NODALA ATTELU IEGUSNA ... oottt ettt ettt ettt e et e et e et ee e e e et e s e eeeaes
N 1 (= VIRV (o | B PRSP
N T 18 [ o T W = V1 = BV Z=TTo [0 1TV o = P PRPPPPPPR
B FAIIA ALVEISANA ... ——————————

3.1, AWVEIT FailU (OPEN FlE) ..ot
3.2, ALVEIT QITASANAS VIELU ..ottt ettt ettt bt s a bbbt bbb s st bbb et et es st s e nnasbebettas
3.3. Atvéert Pédéjos (Open Recent)
3.4, Failu PArlTKS (Fil@ BIOWSEL) .....c.ccicuiiieeveicteit ettt ettt b sttt sa st bbbt b s s s

3.5. ParvilkSana un NomesSana (Drag and DIOP) ..ot ssss st ssssss s s s snns 43
3.6. Kopét un [elImé&t (COPY @NA PASIE) ...ttt st 43
3.7. AttElu PArlTKS (IMaAge BrOWSE) .....coiiueiiiiieiiieeeiieiete ettt bbb bbb bbbt b bbb 43

5. NODALA ATTELU IZNEMSANA NO GIMP .....oooiiiitieiieietetete ettt ettt se s sens 44
O = | T TP U PP UUPRUPROPRN 44
1.1. Attélu Saglabasana (SAVING IMAGES) .......ciriiieieeireee s eb s seen 44

1.2. Failu saglabaSana (SaVving filES) ..o 44

2. Attelu SAgatavoSaNa INLEIMETAIM .........uiiiiiiiiie ittt e e s e et e e e st e e e e sbe e e s aanbe e e e enbneeeannes 51
2.1. Atteli ar optimalam izméra un kvalitateS PropOrCijaIm ... 51

2.2. Vel lielaka faila izmera SAMAZINASANA. ..........ccvriurirriiririeee ettt 52

2.3. Caurspidibu saturoSu attélu SAgIabASANA..........c.cccciivieiiece e 52



6. NODALA ZIMESANA AR GIMP ..ottt ettt et et e et et et e ettt e et e et et e et et e e et et et e et et e ete et eeaeeteeeeeneeeees 54

N1 =TT (1= L=t 1o ) o ) SRR 54
1.1. AtstarpoSana (FEANEING).......cco it b st st s b bbbt eb s snaes 55

1.2. Atlases pataisiSana par dal€ji CAUrSPTATGU ........ccccveveiueiieeuiiiieri ettt ssse s b s ses e 56

2. Atlases veidoSana UN PIIIEIOJUMIS ... ...uiiie i ie e e e e s et e e s s s e e e e e e s et eeaeeessssnbeaeeaaesesantssneeeaeesasnnns 57
2.1, AtlASES PAINVIEIOSANG .......cuciiecricecieiee ettt st bbb s bbbt bbb b n s 57

2.2. BITVAS GtIaSES VEIUOSANG ..ottt s s s st 58

3. AtrasMaskas (QUICKMASK) FEZTIMS ..........ccveuiiueuiiiereiietestetestesestese st et et aete st ese st e se s ese st ese s ebe st esessesessesessessaseseanas 59
B 0 I = =1 - PO 59

R T = = 10 =1 PO 60

4. AtrASMASKAS IZMANTOSANG.........c.ccveeeeeeeeeeeteeteeteeteeteteetesee e eteeteeteeteete s eseeseeseeteeteeseetestetesessesseseaseetesteesesennas 60
oI O = LR (2] (U1 ST PRI 61
IO (VI 0 =] - Y g T 11T PRSP 63
B.1. OLAS IZMEBIA MAUNA......coiviveiiieieieiietet ettt ettt et et a bbb es b b e s s b s st s st s s s bbb bbb n bbb b s tns 63

A = FS TV = 1L (SRS REERR 64
7.1. Krasu Karte (COIOMMAP) ....c.cucuiiiiiieiiiieisicie ettt sttt bbb s bbbttt s et ns et ns 65

8. VIENKAIrSU ODJEKIU ZTMBSANA.. .. eeiieeiiieiiiiiieee e e ie ettt e e e e e e st e e e e e e s e e e e e e e e e s s s antaaeeeeaeesessnstaneeeeaeessansnsennneeaens 66
8.1. TAISNAS ITNIJAS ZIMEBSANG......c.icviiiecirieets ettt ettt a bbb s s bbb bbb st bbb s b 66

8.2. VIienKar8as fOrMAS ZIMESANA ......c.cr ettt eas s s sna s ettt e s et e e s anaeseens 67

7. NODALA ATTELU SAVIETOSANA .....oiitiiiiieiitietetseietttees sasetsssteetsts et sse st ss bbbttt ses s ee s 68
1. 1€PAZTSANEGS A5 SIANIEIM ...ttt ettt e bt b bt e e s b bt e e s e e et e s e eas 68
1.1. Slanu parametri (LAYEr PrOPEITIES) .......cveuiurererierereeeeseseeesseseesesseseesesseseesessesessessssessessssssessssesessssesnessssssnssssses 68

2. JAUNU SIBNU VEIOSANA .....eeeeeiieee ettt e st e s b et e e e ab e e e et e e e e enbe e e e anbe e e e ennes 70
T = S KSR U] T o] o £ SRR 71
8. NODALA FOTOGRAFIJU UZLABOSANA. ..ottt eeeteeien eeeeeete e e et te et ee et eeete s ate s e eaeneeenee e 73
1. Darbs ar fotografijam no digitalas fOtOKAMErAS ...........uueviiiiiiiiiiiie e 73
000 O LY Vo LTS PSP 73

1.2. KOMPOZICIjaS UZIADOSANA..........coieciiciciiccce ettt st s bbbt bs s 73

G TR = T U = o Lo 1Y - U 74

1.4. Asuma pielagoSana (AdJUSEING SNAIMNPNESS) ... saen 76

1.5. Neveélamu objektu iznemsSana NO @tIEIal. ..o 77

1.6. REZUIALU SAGIADASANA ......co.ceveeeieec ettt 78

T DAILA FUNKGCIJAS ..ttt ettt e e et oateteeastte e e e satte e e e s ste e e e e s te e e e e sseeeesassseeeeassseeesansseeeasseeeesssseeeanssaeeesnnnenas 80
9. NODALA RTKU JOSLA ..ottt ettt e e e et e et et e ee e et e e et e et et et e et e ee e et e e e e et e e eeae et eene et e et eeaeereeeeeneeeees 80
R U T 1 - SR 80
1.1. RTKU OPCIJAS (TOOI OPLIONS).....cuiiiiiiiiiieiiiieiseeie ettt sese bbb st bbb bbbt bsnaas 80

P N1 = LTS T PSPPSR 82
2.1. KOPTQES FAKSTUIPAZIMES .....couiuerieieirieeseeesseseeeesessees s e s ess bbb bbbttt 82

2.2. Taisnstdra atlases riks (Rectangle SelECioN)........cccrr e 85

2.3. Elipses atlases r1ks (Ellipse SeleCtion TOO) ... seee e ssessseseees 89

2.4. Brivas atlases r1ks jeb Laso (Free selection tOOI/LASS0) ... 91

2.5. Burvju nGjinas riks (MagiC Wand tOO]) ..o 92

2.6. Atlase PEC Krasas (SElECt DY COIOT) ..o 94

2.7 SKBIES (SCISSOIS) ..oovveoieeeeeeeeeeeseeesasseeseseeeeseesse e sses e e eeesse e sss e se s essss e s ees s s s ees s ees s eee s seesesesess s een e 95

2.8. PriekSplana atlases riks (Foreground SElECt tOOI) ........c.ouocuivireniiieeiiicees e 97

T O (1 1 1 PP PPRTRTPRPN 100
3.1. KOPTQAS FAKSTUIPAZIIMIES ......coieviecieiiet ettt ettt s bbbt a bbb bbb bbb et 100

3.2. ZIMESanas IMKi (PAINTING TOOIS) ......ccoiiviiieiieiietseece ettt s 103

3.3. Krasu spainTtis (BUCKET fill) ...ttt 106

3.4. PArejas KS (BIENG TOO0]) ........c.iiiiieiieieeiseiee ettt ettt 108

3.5. DZESGUMIJA (EFASEI)..cueriviieereeiieeeistieiret ettt bbb b bbb bbbttt 111

10 7L C T I8 01 (= (0] OO 113

3.7. KIONESANA (ClONE TOO) .....cvvreieeireitieeet ettt ettt 115

3.8. DZIed€SaNnas ITKS (HEAI TOO)........c.iririeeeiriieieireieei ittt ettt 117

3.9. Perspektivas klonéSanas r1ks (Perspective Clone to0l).........cccviciicniieesceses e 119

3.10. SaritinaSanas r1ks (CONVOIVE tOO0I)..........cccicuiiiiirieeisee ettt 121

3.11. PludinaSanas kS (SMUAQJE TOO0]) .......c.ccieiieiiiie ettt sna e 123

3.12. DedzinaSanas ITKS (BUIN tOOI) .......c.cccuiiiieiicieecie ettt bbb e 124

4.1, KOPTQAS FAKSTUMPAZIMES .....ocviviieeiiicieiiete sttt sttt bt et sb s ae bbb st b en st s bt bsnaas 126



4.2. ParvietoSanas riks (Move tool)
4.3. 1zIidzinaSanas riks (Align tool)
4.4, ApgraiziSanas IMKS (CrOP tOOI).......cccciiiiiiieietse ettt bbb bbbt naas
4.5. ROtESANAS IMTKS (ROLALE TOO0]) ......cvviecveiicic sttt bbb bbb
4.6. ApMESANAS IMTKS (FIIP TOO).....coiieciicieee ettt bbb bbbt
L O | (1 4 PR PRR PPN
5.1. Krasu savacéjs (Color picker)
5.2. Lupa (Magnify)
LR T =] K (=2 ST




IEVADS

ST rokasgramata ir piemérota ikvienam — gan lietotajam ar minimalam zinaSanam par datoru, gan
pieredz&jusam rastra grafika programmu lietotajam.
Rokasgramata atrodamie apzimé&jumi:

PADOMS Seit atradisiet vertigu padomu.
PIEZIME par lietam, kas batu jaievéro un jaiegaumeé.

UZMANIBU bridinajums par iespé&jamajam negativajam darbibas sekam.

(Nosaukums angju valoda)

Atsauce uz citu sadalu , kas atrodas Saja rokasgramata.

Klaviatdras [Taustins|.

Rokasgramata papildinata ar krasainiem autores ekranuznémumiem un fotografijam no personiga
arhiva.

No sirds ceru, ka ST pamaciba noderés plaSam GIMP lietotaju lokam.



| dala SAKOT DARBU
1. noda]a IEVADS

1. Esiet sveicinati GIMP

GIMP ir daudzplatformu foto manipuléSanas riks. GIMP ir GNU Image Manipulation Program akronims.
GIMP ir piemérots dazadu foto manipulacijas uzdevumu veikSanai, tai skaita fotografiju pielabosanai,

attéla komponéSanai un atjaunoSanai.

Tam ir daudzas iespéjas. GIMP var tikt lietots ka vienkarSa ziméSanas programma, augstas kvalitates
foto pielaboSanas programma, tieSsaistes pakeSu apstrades sistéma, masu produkcijas attélu renderers,

attélu formata parveidotajs utt.

GIMP ir domats patéréSanai un papladinasanai. Tas ir veidots ta, lai ta iespéjas varétu paplaSinat ar
spraudniem un darit gandriz visu iesp&jamo. Uzlabota skriptu saskarne lauj darit visu sakot ar

vienkarsako uzdevumu un beidzot ar vissarezgitako attéla manipulaciju proceddru skriptu veidoSanu.

Vieno no GIMP stiprajam pusém ir ta briva pieejamiba un savietojamiba ar daudzam operétajsistemam.
Lielakaja dala GNU/Linux piedavajuma GIMP ir ieklauts ka standartaplikacija. Tapat GIMP ir pieejams
citam operétajsisttmam, pieméram, Microsoft Windows™ vai Apple’s Mac OS X™ (Darwin). GIMP ir
bezmaksas aplikacija, kas atrodas zem General Public licences. GPL nodroSina lietotajiem brivu

pieklaSanu pirmkodam un ta mainiSanu.

1.1.Autori

GIMP pirmo versiju uzrakstija Piters Matis (Peter Mattis) un Spensers Kimbals (Spencer Kimball).
Pedéja laika art daudzi citi attistitaji ir devusi savu ieguldijumu, ka arT tokstoSi cilveku ir sniegusi atbalstu
testésana. Sobrid GIMP jauno laidienu vada Svens Namans (Sven Neumann) un Mi¢s Naterers (mitch

Natterer), un daudzi citi cilveki, saukti par GIMP-komandu.

1.2. GIMP Palidzibas sistema

GIMP Dokumentacijas Komanda un citi lietotaji ir jus nodro3inajusi ar informaciju, kas nepiecieSsama, lai
saprastu, ka lietot GIMP. Lietotaja Rokasgramata ir 8is palidzibas svariga sastavdala. Patreiz€ja versija
ir Dokumentacijas Komandas majas lapa (http://docs.gimp.org/) HTML formata. HTML versija ir
pieejama art ka kontekstjutiga palidziba (ja esat to uzinstalgjis), kas pieejama nospieZzot F1 pogu,
stradajot ar aplikaciju. Palidziba konkrétam izvélnes vienumam ir pieejama nospiezot F1 taustinu, kameér

peles kursors atrodas uz izvélnes vienuma. Turpiniet lastt, lai saktu savu GIMP celojumu.



1.3. Raksturpazimes un iespgjas

Sekojosais saraksts ir Tss raksturpazimju un iespé&ju parskats, ko piedava GIMP:

Pilns ziméSanas riku komplekts, kura ieklautas otas, zimulis, pulverizators, klonéSanas riks u.c.
Apak3pikselu iztverSana visiem ziméSanas rikiem, paredzéta augstas kvalitates
kroplojumnovérsanai.

Pilns alfa kanalu atbalsts darbam ar caurspidigumu.

Slani un kanali.

Procesuala datubaze GIMP funkciju izsaukSanai no aréjam programmam, pieméram, Script-Fu
Uzlabotas skriptu veidoSanas iespéjas

Daudzkartigas atsaukSanas un atsaukSanas atcelSanas iespéjas, ko ierobeZzo tikai vieta diska
Transformacijas riki, kuros ieklauta pagrieSana, rot€Sana, méroga mainisana, apmesana un
apgrieSana

GIF, JPEG, PNG, XPM, TIFF, TGA, MPEG, PS, PDF, PCX, BMP un citu formatu atbalsts.
leziméSanas r1ki, pieméram, taisnstdris, elipse, brivrokas, bezier un inteligenta iezimésana.

Spraudni, kas |auj vieglu failu formatu un efektu filtru pievieno3anu.



2. Kas jauns GIMP?

GIMP 1.0. pakapeniski uzvérsas par stabilo un plasi izmantoto 1.2. versiju. Péc tris gadiem, kad GIMP
attistiba pietuvinajas jaunas stabilas versija izlaiSanai, vini noléma, ka batiskas izmainas programmas
iekSiené bija pietiekams pamatojums 2.0. versijas izlaiSanai. 2.0.0. tika izlaista 2004.gada 23.marta.
Savukart versija 2.2. izstradataji pievienoja vairumu jaunu raksturpazimju, kam nebija nepiecieSamas
lielas, stabilitati apdraudosas izmainas. ST versija tika izlaista 2004.gada 19.decembri. Saja nodala Tsi
aprakstitas jaunas raksturpazimes, kas tika pievienotas GIMP 2.2., ka arT tas, kas bija arT versija 2.0.
GIMP jaunakajai 2.4 versijai ir uzlabots izskats, kas liek tam izskatities ,ederigam” jebkura
operétajsistéma. Jaunums ir art otu izméra énas, priekSplana ieziméSanas riki, izlidzinaSanas riks,
pilnekrana skatijums un daudz kas cits.

Seit jus atradisiet Tsu svarigdko GIMP 2.4. raksturpazimju kopsavilkumu. Ir arT daudzi citi mazaki
labojumi, ko ilgtermina lietotaji no teikti pamanis un novértés (un par kuram stdzesies!). Tapat jaunaja
versija ir veiktas lielas izmainas spraudnu programmésana un sfript-fu veidoSana, kas Seit nav

aprakstitas.

2.1. Saderiba un standartu atbalsts

Jus varat vilkt-un-nomest vai kopét-un-ielimét attéla datus no GIMP uz jebkuru citu aplikaciju, kas
atbalsta attélu/png nomeSanu (paslaik vismaz Abiword un Kword) un attéla/xml+svg nomeSanu
(atbalsta Inskcape). Tatad jus varat kopét-un-ielimét liknes no Inkscape uz GIMP, un tad parvilkt
ieziméto formu uz Abiword, lai tas ierindotu attélu JGsu dokumenta.

e Paraugi tagad ir GtkPixbuf atbalstits formats, ieskaitot png, jpeg, xbm uc.

o GIMP var ieladét gradientus no SVG failiem, un paletes no ACT un RIFF failiem.

e Ir paplaSinats parvilkSanas un nomeSanas atbalsts. Tagad Jds varat nomest failus un URL uz

attéla loga un tie atvérsies jau esoSaja attéla ka papildus slani.



2. nodala ledarbinot GIMP

1. GIMP palaiSana

Visbiezak darbu ar GIMP sak vai nu uzlikSkinot uz ikonas, vai ierakstot gimp komandrinda. Ja Jums ir
uzinstalétas vairakas GIMP versijas, var gadities, ka bds nepiecieSams ierakstit gimp-2.2., lai izsauktu
jaunako versiju. Ja vélaties, Jus varat komandrinda pievienot arT attélu failu sarakstu péc programmas
nosaukuma, un GIMP tos automatiski atvers. Ir iespéjams art atvert failus caur GIMP, kad tas ir palaists.
Vairuma operétajsistému Jis varat uzstadit iespéju, ka dazadi attélu failu formati tiek ,asociéti” ar GIMP,

kas liks tiem atverties GIMP loga péc So ikonu izsaukSanas.

1.1. Atbalstitajplatformas

GIMP ir visplasak atbalstita attélu programma, kas Sobrid pieejama. Platfromas, uz kuram GIMP strada
ir:

GNU/Linux™, Apple Mac OS X (Darwin)™, Microsoft Windows 95, 98, Me, XP, NT4, 2000™,
OpenBSD™, NetBSD™, FreeBSD™, Solaris™, SunOS™, AIX™, HP-UX™, Tru64™, Digital UNIX™,
OSF/1™ | |RIX™ OS/2™ and BeOS™.

GIMP var viegli pieslégt arT citam operétajsistemam, tapéc, ka ta pirmkods ir brivi pieejams.

1.2. Valoda

Vairuma gadijumu GIMP pats uztver sistémas valodu. Tacu reizém tas var neizdoties vai JUs vélésieties

citu valodu. Valodu maintt ir iesp&jams sadi:

LINUX: konsolé ierakstiet LANGUAGE=en gi np vai LANG=en gi np, nomainot en uz fr, de,

lv... attiecigi jusu izvélétajai valodai.

Control Panel\System\Advanced\Enviroment Variables\System Variables\New ierakstiet
LANG ,name” laucind un eng, fr, de vai Iv pie ,value”. Uzmanibu! Jums sava izvéle
jaapstriprina ar tris OK pogam.
Ja valodu vélaties maintt biezi, varat izveidot paketes failu. Atveriet NotePad. leraksties
sekojoSo komandu (pieméram, latvieSu valodai):

set lang=lv

cd c:\Program Fil es\G MP-2. 0\ bin

G MP-2. 2. exe
Saglabajiet So failu ka GIMP-LV.BAT (vai citu nosaukumu, bet vienmér beigas rakstiet .BAT)

Izveidojiet Tsinajumikonu un parvelciet to uz darbvirsmas.



Start->Programs->Accesories->System Tools->System Informations->Tools->System
Configuration Utility->"Enviroment” cilne->"New” poga: ierakstiet LANG ,name” laucina un
eng, fr, de vai lv pie ,value”.

Pierakstiet set | ang=I v faila, kas atrodas C:\autoexex.bat.

Ejiet uz System Preferances\International\Language un izvélieties valodu.
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2. Sakot GIMP pirmo reizi

Pirmo reizi palaizot GIMP, tas iziet cauri vairakiem soliem, lai uzstaditu opcijas un direktorijas. ST
procesa laika izveidojas Juasu sakumdirektorija apak3direktorija ar nosaukumu . gi np.-2. 2. Visa
informacija par Jasu izdaritajam izvélém saglabajas Saja direktorija. Ja Jus vélak to dzéSat vai
parsaucat, nakamaja GIMP palaiSanas reizé tas atkartoti iziet cauri visiem soliem un izveido jaunu
.gi np. - 2. 2 direktoriju. Jds to varat izmantot sava laba, ja vélaties izpétit dazadu izve|u ietekmi bez jau
eksistéjoSas instalacijas dzeSanas, vai ar1, ja esat izmainijis kaut ko tik |oti, ka tam nepiecieSams
labojums.

Lielaka dala GIMP instalacijas ir tik vienkarsa, ka varat tikai apstiprinat noklusétas izvéles katra solt, un
vélak pieregulet Jums nepiecieSamo izmantojot Izvéles dialoglodzinu (Preferances). Svarigaka lieta

pardomam ir tas, cik daudz atminas esat gatavs dot GIMP keSatminai.

2.1. Beidzot...

Vel paris ieteikumi, pirms sakat darbu. Pirmkart, katru reizi, kad Jas palaizat GIMP, péc nokluséjuma tas
parada Padomu(Tip). Sajos padomos ietvertas lietas, ka ir |oti noderigas, bet grati apglstamas
paSmacibas cela, tapéc ir vérts tam pievérst uzmanibu. Ja Jums traucé Padomu logs, to var arT atslégt,
tacu Jums tas batu jaizlasa. Ertibas labad jis tos varat lasit jebkura laika izmantojot izvélnes komandu
Help—Tips. Otrkart, ja pamanat, ka GIMP nedarbojas pavisam vai ta darbiba vérojamas kltudas, ltdzu,

apskatiet nodalu K|adas. Laimigu GIMPoSanu!
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3. nodala PIRMIE SOLI

1. Pamatkoncepcija

ST nodala ir Tss ievads GIMP pamatkoncepcija un terminologija, kas nepiecieSama, lai atvieglotu
turpmako darbu ar So rokasgramatu. Viss Seit rakstitais visur citur ir aprakstits daudz padzilinatak.
Parsvara Saja nodala ir maz saiSu un noradém uz citam lapam: viss sekojo3ais ir viegli atrodams satura

raditaja.

Atteli ir GIMP darba batiba. Visparinati ar ,attélu” saprot konkrétu failu, pieméram, JPEG vai TIFF
failu. J0s varat iedomaties attélu art ka vienu logu, tacu tas nav korekti, jo ir iesp&jams atvert vienu
failu vairakos logos. Nav iespéjams, ka viena loga atveérti vairaki attéli.

GIMP attéls var bt visai sarezgits. Ta vieta, lai attélu uztvertu ka papira lapu ar bilditi uz tas, Jums
badtu jaiedomajas, ka attéls ir gramata, kuras lapas ir Slani(Layers). Bez kaudzes ar Slaniem, GIMP
attéls var saturét arf ieziméjumu, kanalus un celiem. Patiesiba, GIMP nodroSina mehanismu, kas
sava starpa savieno patvaligas attéla datu dalinas, ko sauc par ,parazitiem”.

GIMP var atvért vienlaikus vairakus attélus. Ja tie ir lieli, katrs attéls var aiznemt daudzus atminas
megabaitus, tacu GIMP ir izstradata tadas atminas sistéma, kas lauj tam veikli tikt gala art ar
licliem attéliem. Tacdu visu ierobezo atmina, tapéc, stradajot ar attéliem, ir derigi maksimali
palielinat sava datora operativo atminu (RAM).

Ja attéls ir ka gramata, tad slani ir tas lapas. Vienkarsakie attali satur tikai vienu slani, un ar tiem
var apieties tapat, ka ar papira gabalu, tacu pieredzéjusi GIMP lietotaji biezi strada ar attéliem,
kuriem ir vairaki slani, duiem slanu. Slaniem jabit caurspidigiem un tiem nebitu jaapklaj viss
attéls, tapéc, kad skataties uz attélu, JUs varat redzét vairak, neka tikai pirmo attéla slani: Jas

redzat arT paré€jo slanu elementus.

GIMP kanali ir mazakas slanu apaksgrupas, no kuram sastav attéls. Katrs slana kanals ir tikpat
liels ka pats slanis, kuram tas pieder, un tatad sastav no tiem paSiem pikseliem. Katrs pikselis,
savukart, tiek uztverts ka konteineris, kuram var pieskirt vérttbu no 0 I1dz 255. Konkréta Sis vértibas
nozime atkariga no kanala veida, pieméram, RGB krasu shéma vértiba R-kanala nozimé sarkana
daudzumu, kas pievienots dazadu pikselu krasai. Selekcijas kanala vértiba nosaka, cik izteikti

pikseli tiek ieziméti, bet alfa kanala vertiba nosaka, cik caurspidigi ir attiecigie pikseli.

BieZi vien darbojoties ar attélu, JUs vélaties, lai tiktu mainita tikai kada ta dala. To padara
iespéjamu ,atlases” mehanisms. Katram attélam ir sava atlase, ko JUs parasti redzat ka punktétu
ITniju, kas atdala atlases dalu no neatlasitas (td saucamas ,skudrinas”). Patiesiba tas ir nedaudz
maldinoss priekSstats: atlasi parstav pelékais kanals. Punktéta Iinija, ko Jus redzat, ir tikai kontdra.

Jas jebkura laika varat apskatit atlases kanalu visa krasnuma, nospiezot QuickMask pogu.
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Lielu lomu GIMP efektiva apguvé spélé maksla veidot labas atlases — dalinas, kas satur tikai to,
kas Jums nepiecieSams — ne vairak, ne mazak. Darbs ar atlasém ir |oti svarigs, tapéc GIMP Jums
piedava virkni ar atlases rikiem, izvélni atlasSu parvaldisanai, un iespéju parslégties uz QuickMask

rezimu, kura Jas varat ar atlasi darboties ka ar krasu kanalu.

Ja Jums gadijusies kluda, Jums ir iespéja to atsaukt. Gandriz viss, ko darat ar attélu ir atsaucams
— atgriezams sakotnéja stavokli. Faktiski, JUs varat atsaukt batisku daudzumu pédé&jo izmainu, ja
nolemjat, ka tas ir nepareizas. GIMP to padara iespé&jamu, glabajot izmainu vésturi. Tacu ST vésture
patéré atminu, tapéc atsaukSana nevar bt bezgaliga. DaZas darbibas patéré pavisam maz
atminas, tapéc varat atsaukt duciem tadu, pirms vecakas no véstures tiek automatiski izdzestas.
Jds varat manit atminas daudzumu, kas atvéléta Sai vésturei, taCu parasti vismaz 2-3 jaunakas
darbibas var tikt atsauktas. (Svarigaka darbiba ir attéla aizvérSana, péc kuras pédéjas izmainas
atsaukt vairs nav iespé&jams. Tapéc, pirms attéla aizvérSanas, GIMP Jums jautas apstiprinajumu,

ka tieSam vélaties aizvert attélu un saglabat izmainas taja.)

Daudzas, visdrizak visas lietas, ko var darit ar attélu, GIMP aplikacija veic pati. Tacu GIMP |auj
plaSu spraudnu lietoSanu — aréjas programmas, kas cieSi sadarbojas ar GIMP un spé€j veiktu
manipulacijas ar attélu un citam GIMP sastavdalam. Daudzi nepiecieSamakie spraudni ir pievienoti
GIMP komplektacijai, ka arT daudzi citi ir pieejami citviet. Faktiski, iespéja rakstit spraudnus un
skriptus ir vienkarsakais veids, ka cilvéki, kas nav GIMP attistibas komanda, var veikt izmainas un
uzlabojumus GIMP darba.

Visas komandas Filtru izvéIné (Filters) un vairums komandu citas izvélnés isteno spraudni.

Bez spraudniem, kas ir C valoda rakstitas programmas, GIMP atbalsta arT skriptu izmantoSanu.
Lielaka esoSo skriptu dala ir sarakstita Script-Fu valoda, kas ir raksturiga GIMP. Tapat skriptu
veido3ana ir iespgéjama arT izmantojot Python vai Perl valodas. ST valodas ir parocigdkas un
spécigakas par Script-Fu, taCu to trakums ir atkariba no programmataras, kas nenak komplektacija

ar GIMP, tapéc nav garantijas, ka tie stradas visas GIMP versijas.
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2. Galvenie logi

llustracija 3.1. Ekranuznémums ar standarta GIMP logiem

EcRSdsctmlmaqsLay&EulmskaDidossH:egs

Maxle: |Morrnal

i
o
- ; D_
= 100,0 | 19
Brush: -wclem; ]
1,00 (il
.ﬂh’mnnnski\mf =
[ Pade out o
LS
=] apply Jiter "
5 Use color From gradient
Rate:  ——_—'s0,0 13 1]
Pressure: 10,0 13} =
&4
0-
0 Gradients =
B ] 75t B (HEV clockuse hue)
4 Fé& ko BG (HSV counter-clockvdse)
I3 I Jrctoea Ras)
s . il -FF tn Transnarent
(o) N EeS () px v | 25% v Background (44,1 1B) ---EI!

Augstak redzamaja ekranuznémuma redzams tipisks GIMP logu izkartojums, kas ir érti izmantojams.

Redzamie pieci logi:

1.

Galvena Riku Josla (Main Toolbox): ST ir GIMP sirds. Taja ieklauta izvélne un ikonu komplekts, ko
lieto, lai izvélétos riku.

Riku Opcijas (Tool Options): Taja attélotas izveléta rika opcijas (5aja gadijuma Taisnstira Atlases
R1ks).

Attéla logs (Image Window): Katru attélu GIMP atver atseviSka loga. Vienlaikus var tikt atvérti vairaki
attéli — to skaitu ierobezo tikai atminas daudzums. GIMP var palaist arT bez atvérta attéla, bet tada
gadijuma no aplikacijas gandriz nav jégas.

Slanu Dialogs (Layers Dialog): Sis dialoglodzing parada paslaik atvérta attéla slanu struktdru un lauj
to visadi mainit. DaZas vienkarSakas lietas ir iespéjams paveikt art bez 871 lodzina, taCu pat ne visai
pieredz€jusi GIMP lietotaji atzist, ka bez ta iztikt ir |oti grati.

Otas/Mode/i/Gradienti (Brushes/Patterns/Gradients): Zem slanu dialoglodzina atrodas lodzin$ otu,

modelu un gradientu parvaldisanai.

Sie ir minimalie uzstadijumi. GIMP vél ir vairak par duci dazadu dialoglodzinu dazadiem mérkiem, bet tos

lietotdji parasti atver, kad nepiecieSams un péc darba aizver. ZinoSi lietotaji parasti vienmeér atstaj Riku

joslu (Toolbox) ar opcijam un Slanu (Layers) dialogu. R1ku josla ir nepiecieSama daudzam operacijam ar
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GIMP, faktiski, to aizverot, arT pati GIMP aplikacija aizvérsies (tiesa, Jums parjautas, vai tiesam to
vélaties). R1ku Opcijas ir atsevisks lodzins, ekranuznémuma paradits pievienots Galvenajai R1ku Joslai.
ZinoSi lietotaji gandriz vienmér tos izkarto Sadi — neredzot riku opcijas ir grati tos lietot. Slanu
dialoglodzin3 nepiecieSams stradajot ar vairakslanu attélu — tiklidz Jas saksiet darboties ar sarezgitakam
funkcijam, tas bds nepiecieSams visu laiku. Un visbeidzot érts attéla izkartojums uz ekrana ir pats par

sevi saprotams.

PADOMS
Ja pazid standarta izkartojums, jds to varat viegli atgat. R1ku josla izvéloties File—Dialogs—Create New
Dock—Layers, Channels, and Paths, paradisies tdds Slanu dialogs ka ekranuzpémuma. Savukart

izvéloties File—Dialogs—Tool Options, paradisies jauns Riku opciju logs.

Atskirlba no citam programmam, GIMP nelauj izvietot visu — vadibas rikus un attélus — viena
visaptverosa loga. GIMP attistitaji vienmeér uzskatijusi, ka tas ir nepraktiski, jo liek programmai izpildit
dazadas funkcijas, kuras efektivak ir kontrolét atseviSkos logos. Tas ne tikai izniekotu programmeétaju
laiku, bet ir arT gandnz pilnigi neiesp&jami panakt, lai tas darbotos visas operétajsisteémas, kuras GIMP ir
paredzeéts lietot.

GIMP sakotnéjas versijas (Ildz 1.2.5.) Skiedas ar dialoglodziniem — pieredzéjusiem lietotajiem bija
vienlaicigi jaoperé ar duci dazadu pa ekranu izmétatu lodzinu. GIMP 2.0 Saja aspekta ir daudz pilnigaks,
jo tas |auj sava starpa éerti savienot dazadus lodzinus. Pie S1s sistémas ir japierod, tacu GIMP veidotaji
cer, ka Jums tas patiks.

Turpmakas nodalas Jus iepazistinas ar katra ekranuznémuma paraditd lodzina sastavdalam,
paskaidrojot, kas tie ir un ko tie dara. Tiklidz busiet izlasijis par dialoglodziniem, ka ari nodalu par GIMP
attélu pamatstruktru, Jas zinasiet pietiekami, lai saktu izmantot GIMP vienkarSakajam attélu
manipulacijam. Veélak Juas varésiet izskatit paréjo lietotdja rokasgramatas dalu, lai iepazistos ar

neierobezotu skaitu daudz sarezgitaku un specializétaku funkciju aprakstiem. Lai jautri iet!

15



2.1. Galvena Riku Josla (Main Toolbox)

llustracija 3.2. Riku joslas ekranuznémums
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Galvena Riku josla ir GIMP sirds. Ta ir vieniga aplikacijas dala, ko jas nevarat dublét vai aizvért. LUKk, 1ss

ieskats tas sastava.

PADOMS

Ri1ku josla, tapat ka vairuma GIMP dalu, uzbidot peles kursoru uz ikonas un kadu bridi to nekustinot,
parasti paradisies rikpadoms (tooltip) — zina, kas Jums varétu palidzét saprast, kas 31 par funkciju un
kam ta domata. Tapat, vairuma gadijumu, jis varat nospiest taustinu, lai iegdtu vairak informacijas

par to, kas atrodas zem kursora.

1. Rikjoslas lzvélne (Toolbox Menu). ST izvélne ir Tpa3a ar to, ka satur komandas, kuras nevar atrast
izvélnés, kas piesaistitas attélam. Pieméram, izvéles, dazadi dialoglodzini u.c. Tas sastav sikak
aprakstits nodala Rikjoslas Izvelne.

2. Riku ikonas (Tool icons). Sis ikonas ir pogas, kas iedarbina rikus dazadiem pielietojumiem: attéla
fragmentu atlasei, ziméSanai uz tiem, to parveidoSanai u.c. Nodala lepazisanas ar Rikjoslu stastits
par to, ka stradat ar rikiem, savukart to funkcijas sistematiski apskatitas nodala Riki.

3. PriekSplana/Fona krasas (Foreground/Background colors). Redzamajos krasu laukuminos paraditas
paSlaik GIMP izmantotas priekSplana un fona krasas, kuras tiek izmantotas dazadas operacijas.
UzklikSkinot uz kadas no tam, paradas krasu izvélne, kas lauj maintt 81s krasas. Uzklik3kinot uz
dubultas bultinas, fona krasa mainas vietam ar priekSplana krasu. UzklikSkinot uz maza simbolina
apak3€ja labaja start, krasas paliek melnbaltas.

4. Otas/Modefi/Gradienti. Sie simboli pardda GIMP pasreizéjos uzstadijumus otai, kurus izmanto arf
parégjie riki, kas |lauj zimét uz attéla (starp citu, ,zZiméSana” ietver art dzéSanu un izsmérésanu);
modeli, kuru izmanto atlasita fragmenta aizpildiSanai; gradientam, ko izmanto plisto3ai krasu parejai.
UzklikSkinot uz jebkura no Siem simboliem, paradisies dialoglodzins, kura Sos uzstadijumus un

krasas var maintt.
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5. Aktivais attéls (Active Image): GIMP Jus varat stradat vienlaicigi ar vairakiem attéliem, bet aktivs var
bat tikai viens logs. Seit JUs redzat samazinatu aktiva attéla ikonu. NoklikSkinot uz tas, atvérsies
dialoglodzins ar visiem paSlaik atvértajiem attéliem, laujot Jums izvéléties citu aktivo logu. To pasu
var paveikt uzklikSkinot uz atvérta attéla loga.

PIEZIME

Pec noklusejuma Aktiva attéla ikona ir noslépta. Ja vélaties, Jus varat to padarit redzamu Rikjoslas

lestatijumu (Toolbox Preferances) cilné.
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2.2. Attéla Logs (Image Window)

llustracija 3.3. Attéla Loga svarigako sastavdalu ekranuznémums.
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Katrs attéls GIMP atveras atseviSka loga. Saksim ar Tsu attala loga sastavdalu (péc nokluséjuma)

aprakstu. DaZas 3T loga sastavdalas iesp&jams noslépt, izmantojot Skatijuma (View) izvélni, tacu diez

vai Jis to gribésiet dartt.

1.

Nosaukuma Josla (Title Bar): Attéla augSpusé Jus visticamak redzésiet joslu ar faila nosaukumu un
ta Tsu pamatinformaciju. So joslu nodrosina logoSanas sistéma, nevis pats GIMP, tapéc tas izskats
dazadas operétajsistemas var mainities. lestatijumu dialoga (Preferances) Jds varat pielagot
informaciju, kurai tur japaradas.

Attéla lzvélne (Image Menu): TieSi zem nosaukuma joslas atrodas att€la izvélne (ja vien ta nav
pasplépta). Ar Sis izvélnes palidzibu JUs varat veikt gandriz visas attéla izmainas. JUs varat izsaukt
attéla izvélni, uzklikskinot ar labo peles taustinu uz attéla, vai arT uzklikSkinot ar kreiso peles taustinu
uz mazas bultinas augséja kreisaja start. Daudzas izvélnes operacijas var veikt art ar tastatdras
palidzibu, nospiezot @ taustinu un kadu no ,akceleracijas” taustiniem, kas izveélné ir pasvitroti. J0s
varat veidot armi pasi savas taustinu kombinacijas, izmantojot Dynamic Keyboard Shortcuts
lestattjumu dialoglodzina.

Izvélnes Poga (Menu Button): Uzklikskinot uz $§1s pogas, atveras Attéla izvélne, tikai rindinas vieta
kolonnas veida. I1zvélnei var piek|at arT nospieZot + taustinus.

Linedls (Ruler): Nokluséjuma izkartojuma, lineali atrodas augsa un pa kreisi no attala un nosaka
attéla punktu koordinates. Ja vélaties, Jus varat izvéléties, kadas koordinates radit. Péc nokluséjuma
tiek izmantoti pikseli, taCu Jis tos varat nomainit uz citam vienibam.

AtrasMaskas slédzis (QuickMask toggle): Attéla apakS€ja kreisaja stlrT atrodas maza poga, kas
ieslédz un izslédz AtrasMaskas reZimu, kas reidzém var bat |oti noderigs atlases apskates veids.
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6. Kursora koordinates (Pointer Coordinates): Attéla apak3éja kreisaja starm atrodas taisnstdra laukums,
kas norada pasreizéjas kursora koordinates (t.i. peles atraSanas vietu, ja to lietojat), kad vien kursors
atrodas uz attéla. Vienibas ir tas paSas, kas linealam.

7. Vienibu Izvélne (Units menu): Péc nokluséjuma, vienibas, ko izmanto lineali ir pikseli. Izmantojot 5o
izvélni, JUs tas varat nomaintt uz collam, centimetriem un milimetriem uc.

8. Talummainas poga (Zoom button): Ir daudz veidu, ka var pietuvinat un attalinat attélu, tacu Sis ir
visvienkarsakais.

9. Statusa laucin$ (Status area): Statusa laucins paradas zem attéla. Péc noklus&juma tas norada, kura
attéla dala paslaik ir aktiva, un atminas daudzumu, kuru attéls patéré. Jis varat pielagot Seit
atspoguloto informaciju, izmanot to izvéles (Preferances) dialoglodzina. Kad Jas veicat laikietilpigas
operacijas, statusa laucin$ parada progresa joslu.

PIEZIME

levérojiet, ka patérétas atminas izmérs ir atkarigs no faila izméra. Pieméram, 69.7Kb .PNG attéls

aiznems 246Kb atminas, kad tiks atverts. Tam ir divi iemesli. Pirmkart, attéls tiek atvérts no saspiesta

.PNG faila. Tad, GIMP &1 attéla kopiju saglaba Jisu datora atmina, lai varétu izmantot AtsaukSanas

(Undo) komandu.

10. AtcelSanas poga (Cancel button): Loga apak3€ja labaja starT atrodas AtcelSanas poga. Ja Jis sakat

laikietilptgu procesu, pieméram, spraudni, un vélak izlemjat, ka to nemaz nevélaties, 31 poga atcels So

procesu.

PIEZIME

Dazi spraudni slikti reagé uz atcelSanas komandu, un médz péc sevis atstat nepabeigtus attéla

fragmentus.

11. Navigacijas Vadiba (Navigation Control): Ta ir maza krustveida poga attéla apak3é€ja labaja starr.

UzklikSkinot uz tas un turot nospiestu peles kreiso taustinu, paradas logs, kas parada miniatdru attélu,

kura ir apvilkts paSlaik redzamais attéla fragments. Turot nospiestu peles taustinu un kustinot kursoru,

Jus varat apskatit citus attéla fragmentus. Tas ir érti stradajot ar lielizméra attéliem, kad apskata tikai ta

fragmentu. (Ja JUsu pelei ir treSais taustins, izmantojiet to, lai parvietotos pa fragmentiem.

12. Neaktivais Fona Laukums (Inactive Padding Area): Sis fons domaéts attéla aktiva un neaktiva

laukuma atSkirSanais. Jas nevar piemérot filtrus vai krasas neaktivajam fona laukumam.

13. Attéla Demostréjums (Image Display): Attéla loga galvena dala ir attéla demonstréjums jeb audekls.

Tas ir izvietos loga centra un to apjoz dzeltena punktéta linija, kas norada attéla un neaktiva dona

laukuma robeZu. Jas varat pietuvinat vai attalinat attélu izmantojot Talummainas pogu (Zoom).

14. Attéla Loga Izméra Mainas Sledzis (Image Window Resize Toggle): Péc Sis pogas nospieSanas

attéla izmeérs mainisies I1dz ar loga izméru.
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2.3. Dialoglodzini un dokoSana

2.3.1. Joslu dokoSana

GIMP 2.0 un 2.2 versijas, Jums ir dotas plaSas iespéjas dialoglodzinu izkartoSana uz ekrana. Ta vieta,
lai katru dialogu atvértu sava loga, JUs tos varat grupét, izmantojot dokus. ,Doks” ir aptveroSs logs, kura
var satilpinat vairakus patstavigus dialoglodzinus, pieméram, Riku opciju lodzinu, Otu dialogu, Paletes
dialogu utt. Doki nevar saturét attéla logus — katram attélam vienmer ir savs logs. Tapat tie nevar saturét

nepastavigus logus, tadus ka Izvélu vai Jauna attéla dialoglodzinu.

llustracija 3.4. Doks ar izceltam dokoSanas joslam.
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Katram dokam ir dokoSanas joslu komplekts, ka paradits ilustracija augstak. Tas ir tievas, pelékas joslas,

|loti neuzbazigas un grati pamanamas: daudzi lietotaji nezin, ka tadas eksisté, ja vien viniem nepatrada.

2.3.2. Doku P arvilkSanas Rokturi

Katram dokoSanai paredzétam dialoglodzinam ir ,parvilkSanas rokturu laucini”. Jas tos varat pazit péc ta,
ka kursora bultina parvérSas par roku, kad novieto virs roktura. Lai apvienotu dialoglodzinus, vienkarsi
uzklik8kiniet uz ta parvilkS8anas roktura un parvelciet uz vienu no doku joslam - dialoglodzin$ tiks
pievienots izvélétajam logam. Ja jus parvilksiet dialoglodzinu vienkarsi uz citu logu, tas tiks pievienots ka
cilne.

llustracija 3.5. Dialoglodzins doka ar izceltu parvilkSanas roktura laucinu.
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Saja ekranuznémuma ir paradits laukums, kas lauj iznemt dialogu no doka.
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Jas varat parvilkt vairakus dialogus viena doka josla. Tada gadijuma tie parvértisies par cilném, kuras
atspogulota katra dialoga ikona. UzklikSkinot uz cilnes ikonas, izvirzis konkréto cilni priekSplana, lai Jas
ar to varétu darboties.

2.3.3. Attela izvelne (Image Menu)

DaZi doki satur attéla izvélni: izvélni, kura paraditi atvértie attéli un to nosaukumi. Jds varat izmantot
Attéla izvelni, lai izveélétos citu attélu (nesajauciet So izvélni ar attéla izvelni, kas ir aktiva attéla izvélne).
Ja Auto poga ir nospiesta, tad izvélne vienmeér radis GIMP paslaik aktiva attéla nosaukumu, t.i. attélu, ar
kuru paSlaik stradajat.

llustracija 3.6. Doks ar izceltu attéla izvelni.

8 .I.ayers, Channels, FG... - O X

2.3.4. Cilnes Izv elne (Tab Menu)

llustracija 3.7. Dialoglodzing doka ar izceltu Cilnes izveélni.
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Katra dialoglodzina Jis varat piek|at 1paSai izvélnei ar cilna operacijam, nospiezot Cilnes izvélnes (Tab
menu) pogu. Konkrétas komandas, kas attélotas Saja izvélné, katra dialoga var atskirties, bet tur vienmeér

atrodas operacijas jaunu cilnu veido3anai, to aizveérSanai vai atdaliSanai.
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llustracija 3.8. Cilnes izvélne Slanu (Layers) dialoglodzina

Layers Menu k
| AddTab L
#H Close Tab

83 Detach Tab

Preview Size L4
Tabstyle 3
* \igw as List

v Show Button Bar

Show Image Selection
v Aubo Follow Active Image

Cilnes izvélne piedava piekluvi dazadam komandam:

Katras cilnes izvélnes augSpusé atrodas ieraksts, kas atveras ka konteksta izvélnes dialoglodzins,
un satur katram dialogam specifiskas operacijas. Pieméram, konteksta izvélne Mode|u (Patterns)

dialogam satur operacijas modelu manipuléSanai.

Sis ieraksts atveras ka apak3izvélne un |auj pievienot lielu daudzumu dokojamu dialogu jaunas

cilnes izskata.

llustracija 3.9. ,Pievienot Cilni” apaksizveélne
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Sis ieraksts aizver dialoglodzinu. Aizverot pédéjo cilni lodzina, aizveras arT pats doks. STs izvélnes

ieraksta izveéléSanas ir tas pats, kas nospiest ,Aizvért Cilni” pogu.

STs ieraksts atvieno dialoglodzinu no doka, izveidojot jaunu doku atvienotajam dialoglodzinam. Tas

ir tas pats, kas cilnes parvilkSana no doka uz jebkuru vietu uz ekrana.

llustracija 3.10. Cilnes izvélnes apskates izméra apakSizveélne.

Ty
Extra Smal
Spnall

* Dedium
Large
ExtraLarge
Enormous

Gigantsc

Vairumam, ta¢u ne visiem dialoglodziniem ir Cilnes izvélne ar Apskates izméra (Preview Size) opciju,
kas atveras ka apaksSizvélne, piedavajot sarakstu ar izmériem dialoga sastavdalam. Pieméram, Otu
dialoglodzins atspogulo piedavato otu attélus: Apskates izmérs nosaka, cik lieli Sie attéli ir. Péc

nokluséjuma tie ir Vidéja lieluma (Medium).

llustracija 3.11. Cilnes izvélnes apaksSizvélne Cilnes Izskats.

* [con

Text
Icon & Text

Sis ierakts ir pieejams, kad viena doka ir apvienoti vairaki dialoglodzini: tas atveras ka apak3izvélne un

|lauj izveléeties cilnu izskatu. Ir piecas iespéjas, tacu ne visas ir pieejamas dazados dialogos:
Stizvéle liek dialoglodziniem parvérsties par ikonam.

ST izvéle ir pieejama tikai dialogiem, kas l|auj kaut ko izvéléties, pieméram, otam, modeliem,

gradientiem uc. Tas Jums dod cilni, kas parada pasreiz izvéléto vienibu.
Stizvéle Jums dod cilni, kas dialoglodzinu apzimé ka tekstu.
Stizvéle Jums dod platakas cilnes, kuras ir gan ikona, gan teksts.

Stizvéle, ja iesp&jams, attélo padreiz izvéléto vientbu kopa ar dialoga veidu.
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Sie ieraksti attéloti dialogos, kas Jums |auj izvéléties vienTbu no kolekcijas: otas, modeli, fonti uc.
JUs varat izvéléties, vai radit Sis vienibas ka vertikalu sarakstu nosaukumiem, vai ka rezgi bez
nosaukumiem. Katram variantam ir sava priekSrociba: saraksta izskats Jums sniedz vairak
informacijas, tacu rezgis lauj redzét vairak iespé&ju vienlaicigi. Katram dialogam ir savs noklus€juma
izskats.

Sis ir parslédzéjs. Ja tas ir izvéléts, Attéla izvélne tiek paradita doka aug3pusé. Tas nav pieejams
dialogiem, kas atrodas zem Riku joslas. Nejauciet So izvélni ar Attéla izvélni, kas ir aktiva attéla

izvélne.
Ja ir izvéléta 81 opcija, dialogs attieksies uz aktivo attélu un manisies idz ar aktiva attéla mainu.

Pieméram, ja Jums ir atvérti divi attéli un histogrammas dialogs (un izvéléta 31 opcija), tad tiks

attélota izveleta attéla histogramma.
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3. AtsauksSana (Undoing)

Gandriz viss, ko Jis izdarat ar attélu GIMP, var tikt atsaukts. PEédéjas darbibas atsaukt ar Edit—Undo,
izmantojot Attéla izvélni, bet tas ir nepiecieSams biezi, tapéc ir vérts iegaumét taustinu +
kombinaciju.

Arm paSu atsaukSanu iespéjams atsaukt. Péc kadas darbibas atsauk3anas, Jus to varat atatsaukt,
izvéloties Edit—Redo no attéla izvélnes, vai izmantot tastatlras Tsinajumtaustinu + kombinaciju.
Reizém tas ir vertigi, lai apskatitu izmainas attéla.

UZMANIBU

Ja Jus atsaucat vairdkas darbibas un tad veicat jaunas izmainas attéla jebkada veida, izpemot
Atsauk3anu vai AtatsaukSanu, tas virs nebds iespéjams atatcelt. Risinajums ir izveidot attéla dublikatu
un darboties taja. AtsaukSanas/AtatsaukSanas vésture nekopéjas, dubl€jot attélu.

Ja biezi izmantojat atsaukSanu un atatsaukSanu, Jums varétu bat értak izmantot AtsaukSanas Véstures
dialogu (Undo History dialog) — dokojamu dialogu, kas attélo katra véstures punkta mazu uzmetumu,
laujot jums viegli parvietoties AtsaukSanas vésturé.

PIEZIME

Kaut art atsaukSanas vésture ir attéla dala, péc ta saglabasanas ST vésture tiek dzésta.

3.1. Darbibas, kuras nevar tikt atsauktas

Vairumu izmainu attéla ir iespé€jams atsaukt. Darbibas, kas neko nemaina attéla, atsaukt nav iespéjams.
Tas ir tadas operacijas ka attéla saglabasana faila formata, attéla dubléSana, attéla dalas kopéSana uz
starpliktuvi uc. Nevar tikt atsauktas arT izmainas attéla izskata, pieméram, tuvinaSana un talinasana.

Iznémums ir AtrasMaskas (QuickMask) ieslégana un atslégsana.

Pastav vairakas svarigas darbibas, kas maina attélu, taCu nevar tikt atsauktas.

AtsaukSanas atmina ir dala no attéla, tapéc péc attéla aizveérSanas, visi tas patérétie resursi
atbrivojas, tai skaita atsaukSanas atmina. Tapéc, ja vien attéls péc iepriek$éjas saglabasanas nav

mainits, GIMP Jums vienmér jautas, vai tieSam vélaties to aizvert.

AtgrieSana nozimé attéla parieladi no faila. Parasti GIMP to paveic, aizverot attélu un izveidojot
jaunu, ka sekas ir atsaukSanas atminas dzéSana. Tapéc, ja attéls ir neskaidrs, GIMP Jums vienmér

parjautas, vai tieSam vélaties to atgriezt.

Daziem rikiem nepiecieSams, lai Jus veiktu vairakas manipulacijas, pirms tie saks darboties, bet
lauj atsaukt tikai visu darbtbu kopumu, nevis atseviSkus elementus. Pieméram, Gudrajam Skérém
(Intelligent scissors) nepiecieSams, lai Jas izveidojat noslégtu celu, klikSkinot vairakas attéla vietas

un tad klik8kinot atlases vidQ, lai izveidotu atlasi. JUs nevarat atsaukt atseviSkus klikSkus. Tapat ir
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arm ar Teksta riku (Text tool) — tas nelauj atsaukt atseviSkus burtus vai fontu izmainas, ta vieta

atsaukts tiek viss teksta slanis.
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4. GIMPLite steiga

STs paméacibas pamata teksta autortiesibas pieder Karolai Spirsai (Copyright © Carol Spears)

4.1. Noluks

Tatad, JUs esiet uzinstaléjis GIMP sava datora un Jums nepiecieSams veikt atru izmainu attéla kadam
projektam, taCu Sobrid nevélaties neko macities par datorgrafiku tikai tapéc, ka javeic mazs attéla
labojums. Tas ir pilntba saprotams. GIMP ir spéciga attélu manipulacijas programma ar daudz iesp&jam
un rikiem. Tomer tas ir atrs un sava zina intuitivi apgtstams art maziem darbiniem. Cerams, Sie atrie
risinajumi Jums palidzes tikt gala ar savu problému un arT turpmak palikt draugos ar GIMP, lai apgatu art
sarezgrtakus riks un metodes tad, kad Jums bds laiks un iedvesma.

Paris vardos par Seit izmantotajiem attéliem. Tie nak no Olgas Vasiljevas personiga arhiva.

Lai saktu darbu, Jums bitu jazina, ka sava datora atrast un atvert attélu. (File—0Open no Riku izvélnes).
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4.2. Attéla izméra mainisana (Scale)

Probléma: Jums ir milzigs attéls, ko vélaties izvietot kada timekla lappusé. GIMP ir atrs risindjums. Msu
parauga attéla autore ir Olga Vasiljeva.

llustracija 3.12. Parauga attéla izméra mainai.

Pirma lieta, ko droSi vien pamanijat, ir ta, ka GIMP attélu atver un izvieto proporcionali loga izméram.
Tapéc, ja attéls ir liels, GIMP to atvérs samazinatu, lai tas precizi ieklautos loga. Jus to varat noteikt péc
procentualas vértibas josla zem attéla. Tas vien, ka attéls izskatas ,labi” Saja apskates reZima vél neko
nenozime.

Otra lieta, kam japievérs uzmaniba nosaukuma josla, ir rezZims (mode). Ja tas ir RGB, viss ir kartiba. Ja
tas ir Indekséts (Indexed) vai Pelécigs (Grayscale), Jums bdtu jaizlasa nodala 4.1. ReZima maina.

llustracija 3.13. Attéla izméra maina izmantojot GIMP
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leraksts Attéls (Image) pats atveras par apakSizvélni. UzklikSkiniet uz Attéla lzméra Maina (Scale
Image...). Kas klik3kinat uz izvélnes ieraksta, kas beidzas ar ... , gaidiet dialoglodzinu. Soreiz japaradas
Attéla Izméra Mainas (Scale Image) dialogam.

llustracija 3.14. Attéla izméra maina pikselos
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Izvéleto platumu ierakstiet ailé Platums (Width). Ja Jds nevarat to izdomat, varat ,nozagt” GIMP attéla
izmeéru, kas ir 265 pikseli.

Ja vélaties, Jils varat izteikt izméru art citas meérvienibas, pieméram, centimetros vai collas. Tada
gadijuma, Jums pie pixels janomaina mérvienibas.

Laujiet GIMP izmaintt otru (platumu vai garumu) izméru paSam. Lai to varétu izdarit manuali un liktu
attélam izskatities proporcionalam, Jums bls nepiecieSamas zinaSanas par attéla izméeriem.

Lai mainttu citus izmérus, lasiet sadalu 4.4. Attéla Apcirpsana.
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4.3. JPEG failu izméra samazinaSana

llustracija 3.15 Parauga attéls saglabasanai JPEG formata

Jus varat samazinat JEPG failus bez platuma/garuma mainas pikselos, tadejadi Jas varat batiski
samazinat attéla izméru megabaitos. Originalais attéls ir liels(2600 pikselu garuma), tapéc tas ir
samazinats. Lai So attélu sagatavotu timeklim, vispirms Jums bGtu jasamazina ta izméri pikselos Iidz
veélamajam (skat. 4.2. Ati€la izméra mainisana”). UzklikSkiniet uz samazinata attéla ar labo peles
taustinu un sekojiet izvelnem Fails—Saglabat ka.. (File—Save As..). Paradisies saglabasanas dialogs.
lerakstiet vélamo nosaukumu un Noradit Faila Formatu (Select File Type) Jums piedavas iespéjamos
formatus.

JPEG saglabasanas dialoglodzina jds varat samazinat attéla izméru, vizuali nemazinot ta kvalitati. Sis ir
atrakais veids, ka to izdarft.

llustracija 3.16. JPEG saglabasanas dialoglodzins.
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Lai samazinatu attéla izmeéru, parliecinieties, ka ir ieslégts Apskates rezims (Preview) un, bidot

Kvalitates (Quality) sldini, verojiet izmainas attéla. Jas redzesiet, ka attéla kvalitate samazinas, seviski
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bidot shidni pa kreisi. Augstak redzams $is darbibas ekranuzpémums. Ka redzat, loti mazs ir art |oti

slikts. Zemak ir 81s paSas darbibas ekranuznémums, tacu ir atrasts labaks limenis.

llustracija 3.17. JPEG attéla saglabaSanas dialogs.
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Talak redzami lielas un vid€jas saspieSanas piemeri.

llustracija 3.18. Lielas JPEG saspieSanas piemers.

Kvalitate: 42; izmérs 22,6kB

31




llustracija 3.19. Vidéjas JPEG saspieSanas piemérs.

Kvalitate: 100; izmérs: 184,6kB
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4.4. Attéla apcirpSana (Crop)

llustracija 3.20. Attéla apcirpSanas piemérs.

Attéls péc apcirpSanas

Ir vairaki iemesli attéla apcirSanai. Pieméram, taisnstdru parvérSana par kvadratiem un otradi.

Nevajadziga fona nogrieSana, lai labak izceltu objektu uc. Lai izsauktu apcirpSanas riku, Jums vai nu

janospiez 4 Riku josla vai arT ar labo peles Kklikski uz attéla jaizsauc Riki—Parveido$anas
rki—ApcirpSana uz izméra maina (Tools—Transform Tools—Crop and Resize). Tas parveidos kursoru
un laus Jums, turot nospiestu peles kreiso taustinu, uzvilkt taisnstdri. Pogas uz Riku joslas ir értakais

veids, ka izsaukt riku.

llustracija 3.21. ApcirSanas laukuma ieziméSana.

*zieds.png-1.0 (RGB, 1 layer) 450x600
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px 67% | Chek or priess Enter ta crop

Parasti izvélas attéla aug3&jo kreiso stdri un velk uz apak3&jo labo stdri. Saja soll precizitite nav
galvenais, jo Jus vélak varésiet mainit ieziméta laukuma izmérus. Parliecinieties, ka Jums ir ieslégts

Riku opciju (Tool Options) dialogs. Ja nav, to var ieslégt sekojoSi: File—Dialogs—Tool Options.
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llustracija 3.22. ApcirpSanas dialogs
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Péec ieziméSanas Riku opciju (Tool Options) vieta paradas neliels ApcirpSanas (Crop) dialogs. Taja
atspogulota informacija par ieziméta laukuma robeZzam. Ir pienacis bridis uzstadit nepiecieSamos
izmérus. Pieméram, lai iegltu kvadratveida attélu, janem véra ta 1saka mala. Dota attéla izmeéri ir
450x600 pikseli, tapéc lielakais iespéjamais kvadrats ir 450x450 pikseli. To var panakt, abas ailités pie
Izméra (Size) ierakstot 450. leziméto laukumu var parvietot attéla, ja kursors ir Cetrvirzienu bultina. Kad

esat apmierinats ar rezultatu, noklik3kiniet uz attéla vai nospiediet [Enter.
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4.5. Attéla rezima maina (Mode)

Tapat ka daudz kas cits, arT attéli ir dazadi un kalpo dazadam vajadzibam. Reizém ir svarigs attéla
mazais izmérs (pieméram, timekla vietné), citu reizi svarigas ir dzidras krasas (pieméram, gimenes foto).
GIMP to visu var paveikt, parveidojot attélus viena no tris pamatreZimiem. Lai parveidotu attélu kada no
tiem, Jums ir jaatver attéls un jauzklikSkina un izvéléta rezima.

RGB

Sis ir standarta rezims, ko izmanto augstas kvalitates krasu attéliem. Tapat 3is rezims ir ieteicams
dazadu darbibu veikS8anai — izméra mainai, apcirpSanai un pagrieSanai — jo tas datoram sniedz vairak
informacijas, ar ko stradat. Lielais informacijas daudzums ir iemesls, kdpéc RGB attéli uz diska aiznem
visvairak vietas.

DazZas detalas. Katrs pikselis jeb punkts sastav no tris dazadam dalam. R-Red (sarkans), G-Green
(zal8), B-Blue (zils). Katra So parametru vértiba var svarstities no 0-225. Tapéc, katrs pikselis, ko Jas
redzat, ir 30 tris sastavdalu kombinacija. Visas 8is kombinacijas veido miljoniem krasu.

Lai izsauktu reZimu izveélni, uzklikSkiniet ar labo peles taustinu uz attéla un sekojiet Attels—RezZims

(Image—Mode).

So rezimu izmanto tad, kad ir svarigs faila izmérs vai tad, kad stradajat ar attélu, kuram ir tikai
dazas krasas. Indeksétias reZzims izmanto nosacitu daudzumu krasu — 256 vai mazak. lzmeéginiet
dazadas krasu paletes (Custom palette), ko piedava GIMP, vai generégjiet savu optimalo paleti

(Generate optimum palette).

llustracija 3.23. Dialogs ParvérSanai indeksétas krasas (Indexed Color Conversion).

lntﬁnmdtohrtmvcrslm X
@ Convert Image to Indexed Colors s 5
shedz png-1 d _"
Ll B
Colormap

(¢} [Generats optimum palette!
Maxmum number of colors: 1256 |
) Use web-optinized palette
£ Use black and white {1-bit) palette
< Use custom paletts

-
]
Dithering
Colbor dithering: | None v

[w] Enable dithering of transparency

Pabdzba | Convert [ Atcelt ]

Ka jau paredzéjat, sakara ar to, ka informacijas par katru punktu kluvis mazak, samazinajies ir art
faila izmérs. Tacu reizém opcijas daZos dialogos var radities pelékas(nepieejamas). Tas parasti
nozime€, ka filtrs vai opcijas nevar tikt piemérot att€élam dotaja reZima. ReZima maina uz RGB to

visticamak atrisinas. Ja arT tas nedarbojas, iespéjams, ka Juasu izvélétajai opcijai nepiecieSams
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caurspidigs slanis (layer). Tas ir viegli izdarams: peles labais KklikS8kis uz attéla un
Slanis—Causrpidigs—Pievienot Alfa kanalu (Layer—Trasparancy—Add Alpha Channel).

llustracija 3.24. Alfa kanala pievienoSana.

*zieds.png-1.0 (RGB, 1 layer) 450x600
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Pelékie to ni
Gadijuma, ja vélaties parveidot krasainu attélu par melnbaltu (ar daudz pelékajiem toniem), Sis ir
vieglakais veids, ka to izdarit.
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4.6. Attéla ApmesSana (Flip)

llustracija 3.25. Attéla pagrieSanas piemérs.

Apmests attéls

Kad Jums nepiecieSams, lai cilvéks attéla skatitos uz citu pusi vai, lai attéla augSpuse bdtu apaksa
(spogulattela), nepievieSams izmantot attéla apmeSanu (flip). To var izdarit sekojoSi: peles labais klikSkis
un Riki—ParveidoSanas riki—Apmest (Tools—Transform Tools—Flip) vai izmatojiet &l pogu Riku josla.

ST poga péc nokluséjuma apmetTs attélu pa vertikalo asi, tacu ir iespéjama arT horizontala apmesana.
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Il daja KA KLUT PAR GIMP LIETPRAT EJU?

4. nodala ATTELU IEGUSNA

Saja nodala stastits par to, ka dabat attélus GIMP aplikacija. Taja paskaidrots, ka izveidot jaunus attélus,
ieladéet tos no failiem, ieskanét vai veidot ekranuznémumus.

Visupirms, iepazisimies ar GIMP attélu pamatuzbavi.

1. Attélu veidi

Visbiezak attélu uztver ka vienu lodzinu uz ekrana, vai vienu failu, pieméram, JPEG formata. Patiesiba
GIMP attéla uzbive ir sarezgitaka. Tas sastav no vairakiem slaniem un citiem objektiem: ieziméSanas
maskas (selection mask), kanaliem (channels), celiem (paths), atsaukSanas véstures (undo history) utt.
Saja nodala apskatisis dazadas attéla sastavdalas un darbibas, ko ar tam var veikt.

Viena no attéla pamatipaSibam ir ta reZims (mode). Ir tris iesp&jamie reZimi: RGB, Pelékie toni
(Grayscale) un Indeksétais rezZims (Indexed). RGB reZzima katrs pikselis tiek apziméts ar sarkana, zala
un zila daudzumu - tieSi ta cilvéka acs uztver krasas, tapéc RGB attéli ir krasaini. Katram krasas
kanalam ir iespéjami 256 piesatinatibas limeni.

Pelécigajos tonos (grayscale), katrs punkts tiek apziméts ar spilgtuma koeficientu, kas var bat no 0

(melns) lidz 255 (balts), visas starpvértibas apzimé dazadus peléka tonus.

llustracija 4.1. RGB un CMY krasu reZimu sastavdalas.

RGB krasu rezima, sarkana, zala un zila sajaukums dod baltu.

CMY(K) krasu reZzima, sajaucoties ciana, fuksina un dzeltenajai krasai, rodas melna. Tas notiek tad, kad drukajat

uz balta papira. Tacu printeris ekonomiskos nolikos un labakai krasas attéloSanai izmantos melnas krasas kaseti.
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RGB un Pelécigo tonu reZimu galvena atskiriba ir krasu kanalu skaits: pelécigajiem toniem tas ir viens,
RGB attélam ir tris. RGB attélu varétu iztéloties ka tris vienu virs otra novietotu pelécigo tonu attélus, kas
katrs nokrasots sarkana, zala un zila krasa.

TaCu gan RGB, gan Pelécigo tonu reZimiem ir vél viens papildus kanals, ko sauc par alfa kanalu (alpha
channel), kas nosaka caurredzamibu. Kad alfa vértiba attéla slanim ir nulle, tas ir pilnigi caurspidigs, un
krasu taja vieta nosaka slanis, kas atrodas zem ta. Kad alfa kanala vértiba ir lielaka, tas ir necaurspidigs
un krasu tai vieta nosaka dotais slanis. Savukart vidéja vértiba nosaka krasas caurspidibu, tapéc tada

gadijuma krasu nosaka abu — augsé€ja un apakséja — krasu sajaukums.

llustracija 4.2. RGB un Pelécigo tonu reZimu piemeri.

@

Attéls RGB rezima ar sarkano, zalo un zilo krasu kanalu.

Attéls Pelécigo tonu rezima, kur kanals apzimé spilgtumu.

GIMP katram krasu kanalam, tai skaita alfa kanalam, iespéjamas veértibas ir no 0-255,
datorterminologija, 8 bitu dzilums. Dazas digitalas fotokameras spéj radit attélu failus ar 16 bitu krasu
dzilumu. GIMP nevar ieladét Sadus failus bez izSkirtsp&jas zuduma. Vairuma gadijumu atSkiriba ir
cilvéka acij nepamanama, tacu reizém, kad ir lieli laukumi ar pldsto§am krasu parejam, atSkiriba var bat

manama.

llustracija 4.3. Attéla piemérs ar alfa kanalu.

Zalais kanals

Zilais kanals
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Alfa kanals, kas parada laukumu, kas ir caurspidigs.

Krasu attéls RGB rezima ar alfa kanalu.

TreSais, Indekséto krasu reZims, ir daudz sarezgitaks. Indekséta attéla tiek izmantots ierobezots skaits
atsevisku krasu, parasti 256 vai mazak. Sis krasas veido attéla krasu karti (colormap), katram punktam
tiek pieSkirta krasa no krasu kartes. Indeksétu attélu priekSrociba ir ta, ka tie patéré maz atminas, un
wviduslaikos” (teiksim, gadus 10 atpakal) tie tika plasi izmantoti. Lai arT misdienas to izmanto arvien
mazak, indeksétie attéli ir gana svarigi, lai GIMP tos izmantotu. (Tapat, ir daudz svarigu attélu
manipulaciju, kuras vieglak veikt ar indeksétiem attéliem nekd RGB reZima.)

Vairaki visbieZzak sastopamie failu tipi (tai skaitd GIF un PNG) rada indeksétus attélus, kad tiek atvéerti ar
GIMP. Daudzi GIMP riki un filtri strada slikti vai vispar nedarbojas ierobezoto krasu skaita dél. Tapéc
vislabak ir parkonvertét attélus RGB reZzima pirms sakat darbu ar tiem. Ja nepiecieSams, péc darba
pabeigSanas, varat to atkal saglabat ka indeksétu attélu.

GIMP lauj viegli parlegties uz dazadiem attélu reZimiem, izmantojot ReZimu (Mode) komandu Attéla
izvélné (Image Menu). DaZi konvertacijas veidi (tais skaitd RGB uz Pelékajiem toniem vai Indekséto
reZimu), protams, zaudé informaciju, kuru nav iespéjams atgut, konvertéjot atpakal.

PIEZIME

Ja vélaties att€lam pielietot kadu filtru un tas izveélné paradas peléks(neizmantojams), biezZi vien iemesls
tam ir atté€la (vai slana) veida nepiemérotiba. Daudzi filtri nestrada indeksétajos attélos. Dazi, savukart,
strada tikai RGB vai tikai Pelécigo tonu reZima. Citiem nepiecieSams alfa kanals vai ta neesamiba.

Izplatitakais risinajums ir att€la konvertéSana cita, vishiezak RGB, reZzima.

2. Jauna faila veidoSana

Jaunus failus veido, izmantojot sekojosas izvélnes vienibas: Fails—Jauns (File—New). Tas atver Jauna
faila veidoSanas dialogu (Create a new image), kur JUs varat izvéléties attéla platumu un garumu vai

izmantot standarta vértibas.
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3. Faila AtvérSana

Ir vairakas iespéjas, ka atvért failu GIMP aplikacija.

3.1. Atvert Failu (Open File)

Failu atver, izmantojot R1ku joslas vai Attéla izvélni: Fails—Atvért (File—Open). Tas atvérs Faila Izvéles
(File Chooser) dialogu, un laus Jums sava datora atrast failu un uzklik3kinat uz ta nosaukuma. ST
metode darbojas, ja zinat faila nosaukumu un atraSanas vietu, savukart, Sis veids nav piemérots, ja
vélaties atrast failu péc ta siktéla (thumbnail).

PIEZIME

Kad atverat failu izmantojot Faila izvélni vai citu metodi, GIMP janosaka faila veids. Ja nav citas
alternativas, GIMP nevar vienkarSi palauties uz ta paplasinajumu (pieméram, ,..jpg”), lai noteiktu ta veidu,
jo tas nav droSs veids — paplaSinajumi katra sistema ir dazadi, katrs fails var tikt parsaukt, izmantojot
jebkuru paplasinajumu, un ir vairaki iemesli, kapéc failam var trikt paplasinajuma. Ta vieta GIMP
sakuma méginas atpazit failu, izpétot ta saturu: vairumam visbiezak lietoto grafisko failu formatiem ir
.magiskie virsraksti” (magic headers), kas lauj tos atpazit. Vienigi gadijuma, ja magija ir bez

panakumiem, GIMP izmanto doto paplaSinajumu.

llustracija 4.4. ,Faila AtvérSanas” dialoglodzins.

et Open Image b4
Al |F ,{ documents ]1 homeworks ” informatika |I!;IH=|
Vistas Nosaukums & Jzmainkts ™ [Prw J
@ Recenty Used | | B 3.20.PHG Yesterda -
) 3.21.PNG Yesterda
3 clga :
B 3.22 PNG Yesterds
3 Darbawirsma
g 41 ) 3.23.PNG Yesterda
= B 3.24.PNG Yesterda
- (1) 3
; A 3.25 2..PNG Yesterda
e [nl ;i
B ] 4.1.2 color-mod Today at
i : Zeds.png
B 4. Leolor-madel- Today at
% Local Disc (F:) J sl i 456 KB
A 4.2.1 wilber-cha. . Today at 450 3 800 plveh
_'_I Py Pictures o sl it s v RGE, ng.;:"
1 4 2 7 wilhararha Trdaw ab
>
All images v
i Select File Tvpe {Automatically Detected)
R

Dialoglodzina centra atrodas izvélétas direktorijas saraksts. ApakSdirektoriji noraditi virs 1 saraksta, failu
veidi — zem. Péc nokluséjuma paradas visi direktorija esosie faili, bet jis varat izvéléties attélojamo failu
veidu, uzklik8kinot un Faila veida (File type).

Ja saraksta izvélétais fails ir attéls, dialoglodzina labaja pusé paradisies ta priekSskatijums (preview) un
faila pamatinformacija. Ja priekSskatijuma attéls ir pavisam neskaidrs, Jas varat méginat to labot, turot

taustinu un klikskinot uz prieksskatijuma laucina.
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Pirma lieta, kas izbrina cilvékus, kad tie pirmo reizi redz Faila AtvérSanas dialoglodzinu, ir lodzina
trdkums, kur ierakstit faila nosaukumu. Tomér tas ir iespéjams, jo 31 funkcija ir paslépta. Ja jds
nospiedisiet + kombinaciju, atvérsies Atvért AtraSanas Vietu (Open location) lodzins ar laucinu, kur
ierakstit faila nosaukumu. Sis lodzin3 ir stkak aprakstits zemak.

PIEZIME

Vairuma gadijumu, Jis izvelaties failu no saraksta un nospiezat AtvérSanas (Open) pogu dialoga labaja
apakséja start, un GIMP pats automatiski noteiks faila veidu. Tomeér reizém, parasti gadijumos, kad faila
veids ir neparasts vai tam trikst paplasinajuma, tas var neizdoties. Ja ta notiek, Jus varat pateikt GIMP
faila veidu, atverot Izvéléeties Faila Veidu (Select File Type) opciju dialoga apaksa un izvéloties ierakstu
no dota saraksta. Visbiezak, ja GIMP nevar atvert attélu, tas ir vai nu sabojats, vai art GIMP neatbalsta

ta formatu.

3.2. Atvert atraSanas vietu

Ja faila nosaukuma vieta jums ir URL (pieméram, timekla adrese), JUs to varat, izmantojot Fails—Atvert
atraSanas vietu (File—Open Location) no Riku joslas vai Attéla izvélnes. Tas atver mazu dialogu, kas
lauj Jums ierakstit vai ielilmét (paste) attéla adresi.

llustracija 4.5. Dialogs ,Atvért atraSanas vietu”

Fy
s Dpen Location X

@ Enter location (URI):

htp: | v . gimp.org/imagesiwilberright, jpeg|

Palidsiba | [ ALyErt |[ Abcelt ]

3.3. Atvért Pédejos (Open Recent)

Ja nepiecieSamais attéls jau tika atverts ar GIMP, iesp&jams, atrakais veids, ka to atkal atvert, ir
izmantot izvélnes komandas Fails—Atvert peédéjos (File—Open recent). Tas atver péd€jo atvérto attélu

sarakstu, ar ikonam pie attéliem. Jums tikai jaizvélas kads no tiem un GIMP Jums to atvers.

3.4. Failu Parluks (File Browser)

Ja esat asocigjis failu veidu ar GIMP instalacijas laika vai péc tas, tad varat meklét failus, izmantojot failu
parzini (pieméram, Linux Nautilus vai Windows Explorer), un veikt dubultklikSki uz ta ikonas. Ja visi

uzstadijumi ir pareizi, GIMP atvérs attélu.
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3.5. Parvilksana un NomesSana (Drag and Drop)

Kad esat atradis failu ar savas operétajsistémas failu parliku, uzklikSkiniet uz ta ikonas un velciet to uz
GIMP Riku joslu. Savukart, ja failu uzvilksiet uz jau atvérta attéla, tas uzveidos jaunu slani vai slanus.
Daudzas aplikacijas, Jus varat uzklikskinat uz attéla (ne tikai uz siktéla, bet art uz pilna attéla) un parvilkt
to uz GIMP Riku joslu.

3.6. Kopét un lelimét (Copy and Paste)

Ja aplikacija nodroSina iespéju attélu iekopét starpliktuvé (clipboard) (pieméram, Print Screen taustins
lauj iekopét ekrana attélu starpliktuvé), Jis varat 3o attélu atvért ar GIMP, izvéloties
Fails—legit—lelimét ka jaunu (File—Acquire—Paste as New) no Rikjoslas izvélnes. Sis funkcijas
atbalsts nav garantéts, tdpéc Jums vienkarsi jaizmégina, lai uzzinatu, vai tas darbojas ar konkréto

aplikaciju.

3.7. Attélu Parltks (Image Browser)

lzmantojot Linux operétajsistému, iesp&jams vélésieties iepazities ar programmu gThumb — attélu
vadibas aplikaciju, kas daudzéjadi papildina GIMP. gThumb var likt attélam atvértiem GIMP vai nu ar
labo peles klik3ki izvéloties GIMP no operaciju saraksta, vai nu parvelkot attéla ikonu uz GIMP Rikjoslu.

Lidzigas aplikacijas ir GQview un XnView.
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5. nodala ATTELU IZNEMSANA NO GIMP

1. Faili

GIMP spéj lastt un rakstit daZzada veida grafisko failu formatus. 1znemot XCF faila tipu, ar failiem rikojas
spraudni (plugins). Tapéc ir saméra vienkarsi likt GIMP atpazit art citus failu formatus, ja rodas
nepiecieSamiba.

Ne visi failu formati ir vienlidz labi dazadam vajadzibam. ST pamacibas nodala palidzés Jums saprast

katra failu formata stipras un vajas puses.

1.1. Attélu Saglabasana (Saving Images)

Kad busiet beidzis darbu ar attélu, vélésieties saglabat rezultatu. (Faktiski, Jums vajadzétu ik pa laikam
saglabat attélu, lai arT GIMP ir spéciga programma, ir dzirdéts, ka retos gadijumos ta var sabrukt.)
vairumu formatu, ko GIMP var atvért, var izmantot art saglabasanai. Tomér viens faila formats ir pass:
GIMP radniecigais formats XCF, jo tas saglaba visu informaciju par attélu, iznemot atsaukSanas vésturi.
Tapéc XCF formats ir parocigs starprezultatu saglabaSanai un tadu attélu saglabasanai, kuri vélak tiks
atvérti GIMP. XCF formatu nelasa vairakums grafisko aplikaciju, tapeéc péc darba beigSanas, Jus

iespéjams Vvélésieties attélu saglabat citos, popularakos, formatos, pieméram, JPEG, PNG, TIFF utt.

1.2. Failu saglabasana (Saving files)

Attélu saglabaSanai ir vairakas komandas.

GIMP |auj Jums saglabat radrtos attélus daudz dazados formatos. Ir svarigi atceréties, ka vienigais
formats, kura iespéjams saglabat visu informaciju par attélu, tai skaita slanus, caurspidibu utt. ir XCF.
Parejie formati saglaba tikai daju informacijas un zaudé paréjo. Kad Jas saglabajat attélu, GIMP cenSas

Jums to pazinot, tacu tieSi Jums jasaprot izvéléta formata iespéjas.

llustracija 5.1. Eksporta dialoglodzina piemérs.

(B Export File *

Your image should be exported before it
can be saved as IPEG for the following

W reasans:

JPEG plug-in can’t handle transparency
Flatten Image

Fhe export conversion won t modfy your onignal image.

[ esscava | [ gore | [ ppon ] [ aeer |
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Ka jau minéts, iznemot XCF, nav tada faila formata, kas spétu saglabat visus GIMP attéla datus. Kad
Jus vélaties saglabat attélu tada formata, kas to pilniba neatbalsta, GIMP Jums to pazino, noradot
informaciju, kas tiks pazaudéta un jauta, vai vélaties ,eksportét” attélu tada formata, kas to spégj. Attéla
eksportéSana nemaina pasu attélu, tapéc, to darot, Jis neko nezaudésiet.

PIEZIME

Kad JUs aizverat attélu (visticamak aizverot GIMP), Jus tiekat bridinati, ja attéls ir ,netirs”, t.i., ja tas nav
saglabats péc pédéjam veiktajam izmainam. Saglabsjot attélu jebkura formata, liks tam izskatities

Liram” pat tad, ja tas neatspogulo visu attéla informaciju.

1.2.1. Saglab ajot GIF form ata

llustracija 5.2. GIF saglabaSanas dialoglodzins.

[~ .
£ Save as GIF X

GIF Options

[w] GIF comeent: Created with GIMP

Cosaan] oo [

UZMANIBU

Lddzu, ievérojiet, ka GIF faila formats nav spéjigs saglabat dalu pamatinformacijas, ka drukas
iz8kirtspéja (print resolution). Ja Sie uzstadijumi Jums ir svarigi, izvélieties citu faila formatu, pieméram,
PNG.

Kad ir izvéléta ST opcija, attéls timekla lapa tiks att€lots pakapeniski. Tas bija svarigi tad, kad

datori un modemi bija I€ni, jo tas |ava apstadinat neintereséjosa attéla ieladéSanu.

Izvairieties no simboliem, kas nav ASCII, jo GIF formats atbalsta 7-bitu ASCII tekstu, ko GIMP
nevar nodro$inat. Ja netisam basiet ievadijis simbolu, kas nav ASCII, 81 opcija automatiski tiks
atslégta.

Kad ir izveléta 81 opcija, animacija atkartosies no jauna, lidz netiks apstadinata.
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Ja laika intervals starp kadriem nebija noteikt, tagad Jus to varat uzstadit milisekundés. Tada

gadijuma varat mainit intervalu Slanu dialoga (Layers).

Ja izvéléta ST opcija, Jums jaizvélas, ka kadri tiks uzlikti viens otram virsd. Jas varat izvéléties

vienu no sekojoSajiem variantiem:

o] Man vienalga (I don'’t care): Jis varat izvéléties So variantu, ja slani ir caurspidigi. Tada
gadijuma tie parrakstisies viens otram pari.

o] Kopigi slani (Cumulative layers): iekpriekSéjie kadri netiks dzésti péc jauno paradiSanas.

o Viens kadrs uz slani (One frame per layer): iekriek3€jais slanis tiks dzésts pirms jauna

paradisanas.

1.2.2. Saglab ajot JPEG form ata

JPEG failu paplasinajumi ir .jpg, .JPG vai .jpeg. Tas ir plasi izmantots formats, jo tas |oti efektivi saspiez
attélu, tai pat laika samazina attéla kvalitdtes zudumu. Neviens cits formats nespéj attélu saspiest tada
lfment k& JPEG. Tomér tas neatbalsta caurspidigumu un vairakus slanus. Tapéc, lai saglabatu attélu

JPEG formata, biezi vien tas ir jaeksporté no GIMP.

llustracija 5.3. JPEG saglabasanas dialoglodzins.

n 8|
o Save as JPEG X
Quality: | P {les 3

Fila sira; unknown

[=] Showt preview in image window

1= Advanced Options

[v] Optitize Smoothing: o,00 [*
] Progressive (5] Use restart markers
| Subsampling: 2x2,1x1,1x1 (smallest file) v
[ save thumbnai DCT method: Integer w
bl
=

Comment

(Load Defauits] [save Defeuts]

| paidebs | |- seglabat | [ atcer |

JPEG algoritms ir diezgan sarezgits, un ietver sevi mulsinoSu opciju skaitu, kuru nozime ir parak
komplicéta, lai aprakstitu Saja rokasgramata. Ja vien neesat JPEG eksperts, kvalitate ir vienigais

parametrs, kas Jums bas jaielago.
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UZMANIBU

Péc attéla saglabasanas JPEG formata, GIMP to vairs neuzskata par ,netiru”, tapéc, ja vien negrasaties
veikt talakas izmainas, nesanemsiet nevienu bridinajumu to aizverot. Tadé|, ka JPEG ir zudumradoss un
neatbalsta caurspidigumu un daudz slanu, dala informacijas Saja soli tiks zaudéta. Ja vélaties saglabat

visu attéla informaciju, izvélieties XCF formatu.

Kad saglabajat attélu JPEG formata, paradas dialoglodzins, kas lauj pielagot kvalitates ltmeni, kura
diapazons ir no O Iidz 100. Vértibas, ka lielakas par 95 nav 1sti noderigas. Nokluséjuma kvalitates
vértiba 85 uzrada lieliskus rezultatus, bet biezi vien art zemaka vértiba nemazina vizualo kvalitati.
Jis varat sekot kvalitates izmainam attéla loga, ja esat atkekséjis Radit priekSskatijumu attéla loga
(Show preview in image window).

PIEZIME

Lddzu, nemiet vera, ka JPEG kvalitates vértiba var atskirties. Saglabajot attélu kvalitaté 80 nenozimé, ka

tas izskatisies tapat, ka attéls, kas saglabats kvalitaté 80 cita aplikacija.

Atkekséjot So opciju, jebkuras izmainas (kvalitate uc.) tiks attélotas attéla loga. Tomeér tas neveic

izmainas attéla un tas atgriezas sakuma stavoklt péc JPEG dialoga aizvérSanas.

Ja izvelaties S0 opciju, entropijas kodéSanas parametriem tiks veikta optimizacija.

Ja izvéléta 3T opcija, attéla dalas faila tiks sakartotas noteikta seciba. Tas ir paredzéts
kvalitativam attéla izskatam, ja interneta pieslégums ir léns. STs opcijas &nu puse ir nedaudz

lielaks faila izmérs.

JPEG faili no daudzam digitalajam kamera satur papildus informaciju, ko sauc par EXIF datiem.
Ta atspogulo informaciju par kameru un apstakliem, kados attéls tika uznemts. Tas, vai GIMP ir
Spéjigs rikoties ar EXIF datiem ir atkarigs no ta, vai Jusu sistéma ir pieejama ,libexif’ bibliotéka.
Ja GIMP ir pieeja Sai bibliotékai, EXIF dati tiek saglabati, kad atverat JPEG failu, stradajat ar

attélu un tad saglabajat to JPEG formata. Sis darbibas nemaina EXIF datus.

ST opcija lauj saglabat stktélu kopa ar attélu.

Ja 81 opcija ir izvéléta, attéla metadati faila tiks saglabati kd XMP struktdra.

Izmantot kvalitates uzstadijumus no originala (Use quality settings from original image)

Ja konkréeti kvalitates uzstadijumi tika atvérti ar failu, tad tie var tikt izmantoti standarta

uzstadijumu vieta.
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Ja attéla veiktas tikai paris izmainas, originala kvalitdtes uzstadijuma izmantoSana novedTs pie
gandriz tadas paSas kvalitates attéla ka sakuma. Tas mazinas kvantizéSanas zaud&jumus,
salidzinajuma ar to, kas notiktu, ja JUs izmantotu citus attéla kvalitates uzstadijumus.

Ja attéla faila atrastie kvalitates uzstadijumi ir zemaki par paSreizé&jiem, ST opcija bds pieejama,

taCu péc noklusgjuma izslégta.

SaspieSana var atstat pédas. Jus tas varat mazinat, izmantojot o opciju, kas izlidzinas attélu,

tomér attéls klus nedaudz miglains.

Attéla fails var saturét markierus, kas lauj to segmentét. Ja 31 attéla ieladéSana timek|a

lapaspuse ir partriokusi, to var atsakt no sekojosa markiera.

Cilveka acs neuztver visu krasu spektru vienadi. To nem véra saspieSana, kad veido jaunas,

lTdzigas krasas. Ir iesp&jams tris metodes:

o 1x1, 1x1,1x1 (augstaka kvalitate): saglaba kontrastéjoSo krasu robezas, tomér saspieSana
ir mazaka.

0 2x1, 1x1, 1x1 (4:2:2)

o 1x2, 1x1, 1x1

0 2x2, 1x1, 1x1 (mazakais fails): zimiga saspieSana, piemérota izpldduSam robezam, bet

denaturé krasas.
Diskréta kosinusu transforméSana, pirmais solis JPEG algoritmos. lesp&jamas izvéles:
o PeldoSs (Float): 3T metode ir nedaudz precizaka par integralu metodi, bet it |oti IEna.
o Nedalits (Integer): (péc noklus&juma). ST metode ir atraka par peldo3o, bet nav tik preciza.

o Atrs nedalijums (Fast integar): atra nedalfjuma metode, visneprecizaka no visam.

Tekstlodzins, kura varat pierakstit komentaru, kas tiks saglabats kopa ar attélu.
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1.2.3. Saglab ajot PNG form ata

llustracija 5.4. PNG saglabasanas lodzins.

r . :
Qi Save as PNG X

[ save background color

[=] save gamma

[] save layer cffset
[w] Save resclution
[w] Save creation time
|

=]

Compression level: 9 =

[Load Defauits ] [nge Defaults ]

[ psidiba | [ -segabmr- ] [ arcen

Rindparleces izverse: kad atkekséta 3T opcija, attéls tiek progreséjosi attélots timekla lapa. Tapéc

IEnu datoru Tpasnieki var apstadinat attéla ieladi, ja tas vinus neinterese.
Saglabat fona krasu: ja attélam ir vairaki caurspidigi slani, interneta parlikprogrammas, kas
atpazist tikai divus limenus, izmantos Jasu Rikjoslas krasu. Internet Explorer 37 informaciju

neizmanto.

Saglabat gammu: informacija par Jasu monitoru tiks saglabata, tapéc attéls izskatisies vienadi

visos datoros, kas aprikoti ar So informaciju atbalstoSu displeja programmu.

Saglabat slana nobidi: attéli ar slaniem pirms saglabaSanas PNG tiek saplacinati, un slana nobide

tiek nemta véra.

Saglabat izSkirtspeju: Saglaba attéla izSkirtspéju dpi.

Saglabat izveidoSanas laiku: tas ir peédéjas saglabasanas laiks.

Saglabat komentaru: 3o komentaru varat izlastt attéla parametros.

Kad ir atkekséta ST opcija, krasu vertibas tiek saglabatas pat tad, ja pikseli ir pilnigi caurspidigi.
SaspieSanas limenis: ta ka saspieSana nav zudumradoS$a, vienigais iemesls mazaka par 9

sapieSanas Iimena izvélei varétu bat ilgais saspieSanas laiks vai Iéns dators. IzpleSana ir tikpat

atra, neskatoties uz saspieSanas limeni.
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Saglabat nokluséjumu: ja noklikSkinat uz S1s pogas, Jasu uzstadijumi tiks saglabati un varés tikt
izmantoto citas saglabasanas reizés, izmantojot leladét nokluséjumu (Load defaults)

PIEZIME

Ta k& PNG formats atbalsta indeksétos attélus, bat labak, ja JUs samazinatu krasu skaitu pirms

saglabaSanas, ja vélaties maksimalu mazu faila izméru.

1.2.4. Saglab ajot TIFF

llustracija 5.5. TIFF saglabasanas dialoglodzins.

r

e Save as TIFF - 3. |
Compression
i l__:._:w
I} Pack Bits
3 Dot
\=) FEG
it
i
Comement:
[ paidziva | [ sagabse| [ -arcom |

ST opcija lauj izvéléties Jas attélam piemérotaku saspieSanas metodi:

o Nemaz (None): atra metode, taCu rezultats ir lielizmeéra fails.

0 LZW: attéls tiks saspiests, izmantojot ,Lempel-Ziv-Welch” algoritmu, bezzudumu tehniku. Ta ir
sena metode, tomér joprojam iedarbiga un atra.

o Sapakot bitus (Pack bits): PackBits ir atra, vienkarSa saspieSanas shéma izpildbavéjuma datu
kodéSanai. Apple ieviesa PackBits formatu, kad izlaida MacPaint aplikaciju Macintosh datoros.
PackBits datu plisma sastav no viena bita galvenes datu paketém.

o Saplacinat (Deflate)

o JPEG

Kad ir atkekséta ST opcija, krasu vértibas tiek saglabatas pat tad, ja pikseli ir pilnigi caurspidigi.

So komentaru varat izlastt attéla parametros.
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2. Attélu sagatavoSana internetam

Viens no izplatitakajiem GIMP izmantoSanas mérkiem ir att€lu sagatavoSana un apstrade izvietoSanai
timekla lapas. Tas nozimé, ka attélam jaizskatas maksimali labi un ta failam jaaiznem maksimali maz

vietas. STmaza pamaciba soli-pa-solim Jums paradis, ka iegat mazaku faila izméru, nemazinot kvalitati.

2.1. Attéli ar optimalam izméra un kvalitates proporcijam

Optimalais attéls internetam ir atkarigs no faila attéla veida un faila formata, kas jaizmanto. Ja interneta
vélaties izvietot daudzkrasainu attélu, Jums jaizmanto JPEG formats. Ja attéls satur maz krasas, t.i., hav
fotografija, bet, pieméram, Ziméjums (poga vai ekranuznémums), Jums bdtu jalieto PNG formats. Ka to

izdarit aprakstits zemak.

1. Pirmkart, atveriet attélu ka parasti.

llustracija 5.6. Attéls atverts RGBA rezima.

2. Tagad attéls ir RGB reZima, ar pievienotu alfa kanalu (RGBA). Timek|a att€lam nav nepiecieSams
alfa kanals, tapéc to var nonemt, saplacinot attélu.
Ja atverat fotografiju, alfa kanals nav jadzes, jo fotografijam parasti tada nav, tapéc attéls jau
sakotnéji atveras RGB reZzima.
PIEZIME
Ja attéla krasas plUstoSi pariet caurspidigajos laukumaos, Jis nevarat iznemt alfa kanalu, jo informacija
par S0 pareju netiks saglabata attéla faila. Ja vélaties saglabat attélu ar caurspidigiem laukumiem bez

plistoSas krasu parejas, alfa kanalu drikst nonemt.

3. Péc attéla saplacinasanas, JUs varat to saglabat PNG formata izvietoSanai tikla.

PIEZIME

Jus varat saglabat attelu PNG formata ar nokluséjuma parametriem, bet izmantojot maksimalu
saspieSanu. Tas nenovedis pie attéla kvalitates zuduma, atSkirtba no JPEG formata. Ja Jisu attéls ir
daudzkrasaina fotografija, Jums ta bdtu jasaglaba JPEG formata. Galvenais ir atrast piemérotako

kompromisu starp kvalitati un saspieSanu.
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2.2. Vél lielaka faila izméra samazinasSana

Ja vélaties vél vairak samazinat faila izméru, Jis to varat konvertét Indeksétaja (Indexed) rezZima. Tas
nozime, ka visas krasas tiks samazinatas lidz 256 vérttbam. PlistoSas parejas un gradientu saturoSu
attélu konvertéSana indeksétaja rezima sniegs sliktus rezultatus, jo tas parejas parveértis joslu rindas. ST

metode nav piemérota arT fotografijam, jo liks attéliem izskatities graudainiem.

llustracija 5.7. Indekséts attéls.

1. Lai konvertétu attélu indeksétaja rezima, Attéla izvélné izvelieties Attéls—ReZims—Indekséts
(Image—Mode—Indexed).

2. Péc attéla rezZima konvertéSanas varat to saglabat PNG formata.

2.3. Caurspidibu saturosu attélu saglabasana

Ir divas dazadas pieejas, ko grafisko failu formati izmanto, lai atbalstitu caurspidigos laukumus:
vienkarsa binara caurspidiba (atbalsta GIF) un alfa caurspidiba (atbalsta PNG).

PIEZIME
Nav nepiecieSams saglabat attélus GIF formata, jo PNG atbalsta visas GIF piedavatas iespéjas
(pieméram, alfa caurspidiba). Tomér Sis formats joprojam tiek lietots animacija.

Alfa kanala saturosSa attéla veidoSana.

1. Pirmkart, atver attélu RGBA reZzima.

llustracija 5.8. RGBA reZima atverts attéls.
\\/' ."f £ .

- "‘—\..

2. Lai saglabatu attélu ar alfa caurspidibu, Jums nepiecieSams alfa kanals. Lai parbaudrttu, vai
attélam ir alfa kanals, ejiet uz Kanalu dialogu (Channel dialog) un parliecinieties, ka blakus
Sarkanajam, Zalajam un Zilajam pastav ,Alfa” (Alpha) ieraksts. Ja nav, pievienojiet jaunu alfa

kanalu, izmantojot slanu izvélni.
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3. Tagad Jas varat nonemt fona slani, lai iegGtu pilnigi caurspidigu fonu, vai izveidotu krasu paréju
uz caurspidigo laukumu. Lai nodemonstrétu alfa caurspidibas iespéjas, uztaisisim kvélojoSu fonu

apkart Vilberam.

4. Kad darbs ar attélu ir pabeigts, varat to saglabat PNG formata.

llustracija 5.9. Pelécigais ratojums fona slant attélo caurspidigo laukumu, kamér stradajat ar GIMP.
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6. nodala ZIMESANA AR GIMP

1. Atlase (Selection)

Reizém, darbojoties ar attélu, JUs vélésieties maintt tikai ta daJu. To var panakt ar konkréta laukuma

atlasi. Vairums GIMP operaciju darbojas tikai uz iezimétam attéla dalam.

llustracija 6.1. Ka izolét taureni?

Ir loti daudz gadijumu, kad korektas atlases izveidoSana ir panakumu atsléga. Pieméram, augstak
redzamaja attéla vélamies izgriezt taureni un ielimét to cita attéla. Lai to izdaritu, jaizveido atlase, kura
saturétu tikai taureni un neko vairak. Tas ir sarezditi, jo taurenim ir komplicéta kontdra un dazos

laukumos grati to noskirt no fona.

llustracija 6.2. Vienkarsa atlase, ko ierobezo punktéta Iinija

Tagad seko moments, kas noteikti jasaprot. Parasti, kad atlasat kadu objektu, to ierobeZo punktéta Iinija.
Lietotaji biezi iedomajas, ka atlase ir ka konteineris, kura iekSpusé ir atlasita attéla dala, bet arpusé —
neatlasita. BieZi vien 31 pieeja ir pareiza, taCu ta nav 1sti korekta.

Patiesiba, atlase ir kanals, kas ir identisks sarkana, zila, zala un alfa kanaliem. Tada veida, katra atlases

piksela vértiba svarstas no 0 (neatlasits) l1dz 255 (pilnigi atlasits). Sis pieejas prieksrociba ir ta, ka tas
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lauj tikai da/éji atlastt pikseli, piesSkirot tiem vértibu no 0 I1dz 255. Ka redzésiet turpmak, ir daudz
gadijumu, kad véleésieties plastoSu pareju starp atlasito un neatlastto laukumu.

Kas tad ir punktéta Iinija, kas paradas, kad veidojat atlasi?

Ta ir kontarlnija, kas sadala attéla dalas, kuras vismaz puse pikselu ir atlasiti no tam dalam, kuras ir

atlastta mazak ka puse.

llustracija 6.3. Ta pati atlase AtrasMaskas(QuickMask) rezima

Skatoties uz punktéto Iniju, batu japatur prata, ka ta attélo tikai daju atlases batibas. Ja vélaties apskatit
atlasi detalizétak, visvienkarsak ir nospiest AtrasMaskas podzinu attéla apak3éja kreisaja stari. Tas liek
atlases paradities ka caurspidigam attéla parklajumam. Atlasitie laukumi nemainas, neatlasttie
iekrasojas sarkani. Jo pilnigak atlasits laukums, jo mazak sarkana to noklaj.

AtrasMaskas rezims un ta pielietojumi aprakstiti zemak. Jums batu jazina, ka daudzas lietas

AtrasMaskas rezima izskatas citadak, tapéc paméginiet ieslégt un izslégt to, veicot dazadas darbibas.

llustracija 6.4. Ta pati atlase AtrasMaskas reZzima péc atstarpo3anas

1.1. AtstarpoSana (Feathering)

Péc nokluséjuma uzstadijumiem, vienkarsie atlases riki, pieméram, Taisnstdra Atlases Riks (Rectangle
Select Tool), veido asas kontdras. Pikseli punktétas Inijas iekSpusé ir pilniba ieziméti, un arpusé pilnigi
neieziméti. Jis to varat parbaudit, ieslédzot AtrasMaskas rezZimu: redzamas asas taisnstira kontdras,
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kuram apkart ir vienmérigi sarkans fons. Rikjoslas Opcijas (Tool Options) ir redzama atzimes ratina ar
nosaukumu ,Atstarpot malas” (Feather Edges). Ja to izvélésieties, riks radis atlases ar pareju.
AtstarpoSanas radiuss (ko varat pielagot) nosaka parejas platumu.

AtstarpoSana ir noderiga izgrieSana un iellméSana, jo tas palidz ielimét objektu ta, lai tas maksimali
ieklautos attéla.

Ir iesp&jams atstarpét atlasi jebkura bridi, pat tad, ja ta vispirms tika radita ar asam malam. To var izdarit
caur attéla izvélni, sekojot lezimét—AtstarpéSana (Select—Feather). Paradisies dialoglodzins, kas lauj
pielagot atstarpéSanas radiusu. lesp&jams arT pretéjais — plastoSu pareju padarit asu, izvéléties

lezimét— Saasinat (Select—Sharpen).

1.2. Atlases pataisiSana par dal&ji caurspidigu

Jas varat izvéléties slana intensitati (opacity), bet to nevar piemérot atlasei. Ir noderigi stikla attélu
padarit caurspidigu. To var panakt sekojosi:

0 Vienkarsam atlasém izmantojot DzeéSgumijas (Eraser) riku ar vélamo intensitati.

0 Sarezgitakam atlasém: lietojiet komandu Atlase—PeldoSs (Select—Floating), lai izveidotu
peldoSu atlasi. Tas izveido jaunu slani ar nosaukumu ,PeldoSa Atlase” (Floating Selection).
Aktiviz€jiet to un izmantojiet intensitates slidni, lai iegitu vélamo rezultatu. Tad noenkurojiet
atlasi: arpus atlases peles kursors parvérsas par enkura ikonu. Péc klikSka peldosa atlase pazad
no Slanu dialoga (Layer dialog) un atlase k|tst dal&ji caurspidiga.

Ja %o funkciju izmantojat biezi: [Cti+[C|, lai kopétu atlasi un [Ctrl+), lai to ielfm&tu — rodas peldo3a

atlase, kurai varat mainit intensitati. Tad izveidojiet jaunu slani Slanis/Jauns slanis (Layer/New

Layer), kas peldoSo atlasi ielimé jauna slant.

o0 Vel viens variants: Slanis—Maska—Slana Maska (Layer—Mask—Layer Mask), lai pievienotu
slanim ar atlasi masku. Tad izmantojiet Otu ar vélamo intensitati un nokrasojiet atlasi melnu —
nokrasoijiet to ar caurspidibu. Tad Slanis—Maska—Piemerot Slana Masku (Layer—Mask—Apply
Layer Mask).

0 Ja vélaties padarit caurspidigu fonu, pieviengjiet alfa kanalu un iezimégjiet fonu ar Burvju Njinu
(Magic Wand). Tad ar Pipetes Riku (Color Picking Tool), izvéléties fona krasu, kas k|ast par
priekSplana krasu Riku josla. Izmantojiet AizpildiSanas Riku (Fill Tool) uz atlases, ,Krasu
dzéSanas” (Color Erase) rezima. ST metode izdzésis pikselus, kas ir izvélétaja krasa, paréjo
pikselu krasu dzé3ot tikai daléji.

Vienkarsaka metode ir Redigét—Dzést (Edit—Erase) komanda, kas dod pilnigu caurspidibu un

nelauj izmantot Aizpildisanas rika intensitates uzstadijumus.
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2. Atlases veidoSana un pielietojums

2.1. Atlases parvietoSana

GIMP versija 2.4. atlases parvietoSana ir mainijusies. Taisnstira un elipses atlases paradas divéjadi — ar
rokturiem péc nokluséjuma. Ja noklik8kinat uz atlases, paradisies tikai punktéta Iinija. Turpretl citi

atlases riki ,uzvedas” citadak.

2.1.1. Taisnstdra un elipses atlases parvietoSana

Ja noklik8kinat uz atlases un parvietojat to, péc nokluséjuma parvietosies tikai atlases kontdra, nevis tas

saturs.

llustracija 6.5. Atlases kontidras parvietoSana

Jas varat izmantot arT @ (vai +@ dazas operétajsistemas) un bulttaustinus, lai parvietotu atlases
kontdru par vienu pikseli. Savukart ar +@ un bulttaustiniem kontdra parvietojas par 25 pikseliem.
Ja méginasiet parvilkt atlasi neizmantojot rokturus, izveidosies jauna atlase. Lai parvietotu atlases
saturu, Jums ir

o Janospiez [Shiff+Ctr[+][] taustini un tad ar peli japarvieto atlase. Tada veida atlases sakotngjais

fons paliks balts. Ir izveidota peldo3a atlase.

llustracija 6.6. Atlases satura parvietoSana, atstajot tukSumu fona
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o Janospiez [Shiff+Alf taustini un ar peli japarvieto atlase — tas saturs parvietojas neatstajot baltu

tukSumu (fonu).

llustracija 6.7. Atlases satura parvietoSana, neatstajot tukSumu fona

2.1.2. Citu atlaSu parvietoSana

Citam atlasém (Laso (Lasso), Magiskas Najinas (Magic Wand), Krasu (By Color)) nav rokturu. Tas nevar
parvietot ar peles palidzibu. Lai parvietotu to saturu, tapat ka taisnstdra un elipses atlasém, janospiez

[Shift+Ctrll+L] vai [Ctrl+Alf taustini un tad tas japarvieto ar peles palidzibu.

Ja izmantosiet tastatiras bulttaustinus, parvietosies tikai atlases kontdra.

2.1.3. Cita metode

PIEZIME
Atlases parvietoSanai var izmantot art ,apkartce|u”. Pataisiet to par peldoSu atlasi. Tad varésiet parvietot
tas saturu, atstajot tukSu fonu ar peles vai bulttaustinu palidzibu. Lai parvietotu bez tukSa fona

atstasanas, izmantojiet kopét-ielimét (copy-paste).

2.2. Brivas atlases veidoSana

llustracija 6.8. Brivas atlases rika izmantoSana

-

PavirSa atlase

Jaunas atlases pievienoSana jau esoSajai
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Kad izmantojat Laso objekta atlasei, dazas objekta dalas var bat neprecizi atlasitas. Jas varat labot Sos
defektus, kamér darbojaties ar Laso riku, turot vai taustinus. Turot taustinu, apvelciet
jaunu atlases kontdru, ietverot dalu jau eso$as. Tikldz atlaidisiet peles taustinu, abas atlases

savienosies viena. Tapat varat atnemt dalu atlases, turot nospiestu Ctrl taustinu.

PIEZIME

Lai precizak labotu atlases kontdru, izmantojiet AtrasMaskas (QuickMask) rezimu.

3. AtrasMaskas (QuickMask) rezims

llustracija 6.9. Attéls AtrasMaskas rezima

*taurenis.png-2.0 (RGB, 1 layer) 1824x1508

File  Edt 'Select View Image Layer Colors Tools Dialogs Fiters
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px ™ 25% »  Omask (33,5 MB)

Reizém atlases riki nelauj izveidot precizas atlases. Tados gadijumos ir noderigs AtrasMaskas rezims,

jo tas lauj zimét nevis apvilkt atlasi.

3.1. Parskats

Parasti, izveidojot atlasi GIMP, Jus redzat punktétu Iiniju gar tas kontaru. Patiesiba, atlase var bt lielaka
vai mazaka par 3o Iniju, jo ta tiek attélota tur, kur atlastto pikselu skaits ir lielaks par pusi.

AtrasMaskas rezims ir veids, ka GIMP Jums palidz ieraudzit atlasi pilna tas kraSnuma. Ta ieslég3ana
paver jaunas iespéjas darbiba ar atlasi. Lai to izdarttu, janoklikSkina uz maza kvadratina attéla loga
apak3éja kreisaja stlrl. ST poga ir parslédzéjs, tapéc nospiezot to atkartoti, var izslégt AtrasMaskas
rezimu. Otrs veids ka ieslégt S0 rezimu ir attéla loga izvéIné izvéloties Atlase—leslégt AtroMasku
(Select—Toggle QuickMask) vai izmantojot [Shift+Q] Tsinajumtaustinus.

lesledzot AtrasMaskas rezimu, atlase tiek paradita ka caurspidigs ekrans, ar ko noklats attéls, un kura

caurspidibu nosaka katra piksela atlases vértiba. Péc nokluséjuma, AtraMaska ir sarkana, bet Jis tas
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krasu varat mainit. Jo mazaka piksela atlases vértiba, jo tum3aka maska. PilnTgi atlasiti pikselr tiek
attéloti pilnigi skaidri.

Kad esat AtrasMaskas rezima, daudzas attéla manupulacijas iedarbojas uz atlases kanalu nevis pasu
attélu, pieméram, zimésanas riki. ZiméSana ar baltu atlasa pikselus; ziméSana ar melnu tos izpem no
atlases. Jus varat izmantot jebkurus ziméSanas rikus, tai skaitd krasas spainiti (paint bucket) un
gradientas aizpildiSanas rikus (gradient fill tool). Pieredz&jusi GIMP lietotaji atzist, ka atlases

,=uzzimésana” ir atrakais un efektivakais veids, ka ar to manipulét.

PADOMS

Lai AtrasMaskas reZzima izveidoto atlasi saglabatu ka jaunu kanalu, parliecinieties, ka pastav atlase un ir
ieslégts AtrasMaskas rezims. Attéla izvéIné izvélieties Atlase—Saglabat ka kanalu (Selection—Save to
Channel). Tas izveidos jaunu kanalu ar nosaukumu AtlasesMaskal (SelectionMask1).

PADOMS
Kad aktivizéts AtrasMaskas reZims, lzgriezt un lelimét darbojas atlasé nevis attéla. Jas to varat

izmantot, lai parkopétu atlasi no attéla uz attélu.

3.2. Parametri

AtrasMaskas rezimam ir divi parametri, kurus var mainit, noklikdkinot uz AtrasMaskas pogas ar labo
peles pogu.
o Parasti AtrasMaskas rezima attéla neatlasita dala tiek attélota aizmiglota, bet atlasita — skaidra.
To var mainit, izvéloties ,Maskeét Atlasito Laukumu” (Mask Selected Areas) nokluséta ,Maskét
Neatlasito Laukumu” (Mask Unselected Areas) vieta.
o lzvéloties ,Maintt Krasu un Intensitati” (Configure Color and Opacity), atveras dialoglodzins, kas

lauj uzstadit izveletas vértibas standarta sarkans 50% vieta.

4. AtrasMaskas izmanto$ana

1. Atveriet attélu vai izveidojiet jaunu dokumentu.

2. Aktivizéjiet AtrasMaskas rezimu, nospiezot pogu attéla loga apak3éja kreisaja stari. Ja pastav
atlase, ta paradisies.

3. lzvélieties jebkuru zZiméSanas riku. Ziméjiet ar melnu krasu, lai nonemtu atlasttos laukumu un ar
baltu, lai tos pievienotu atlasei. Izmantojiet pelékos tonus, lai dalgji atlasitu laukumus.
Jas varat izmantot atlases rikus un aizpildit §1s atlases ar Krasu Spaina (Paint Bucket) riku. Tas
nemaina AtrasMaskas atlasi.

4. lzsledziet AtrasMaskas reZimu, izmantojot pogu attéla loga apak3&ja kreisaja stari. Atlases

kontdra K|ds punktéta.
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5. Otas (Brushes)

llustracija 6.10. Otu veidi

Otu triepienu veidu pieméri, uzziméti, izmantojot otas, no GIMP piedavata komplekta.

Ota ir pikselkarte vai pikselkarSu komplekts, ko izmanto zimé3ana. GIMP piedava 10 ziméSanas rikus,
kuri ne tikai pilda ziméSanas operacijas, bet art dzes, kopé, izpludina, izgaismo, aptum3o utt. Visi
ziméSanas riki, iznemot Tinti (Ink), izmanto vienu otu komplektu. Otas pikselkartes attélo zimes, ko rada
viens otras pieskariens attélam. Otas triepiens, parasti veidots, parvietojot kursoru ar nospiestu peles
kreiso pogu, rada zimju sériju noteiktaja trajektorija, nemot véra specifiskus otu izstadijumus.

Otas izvélas, nospiezot uz Otu dialoga (Brushes dialog) ikonas. GIMP patlaban izmantota ota tiek
attélota Otu/Mode|u/Gradientu (Brush/Pattern/Gradient) laukuma Riku josla. KlikSkis uz otas simbola ir
viens no Otu dialoga izsaukSanas veidiem.

GIMP instalacija ir ieklauti vairaki pamata otu komplekti, kd arT dazas divainas otas (pieméram, ,zala
pipara” ota), lai dotu priekSstatu par GIMP iespé&jam. JUs varat veidot jaunas otas, vai lejupieladét un
uzinstalét tas.

GIMP var izmantot vairakus otu veidus. Tomeér, tie visi tiem izmantoti vienadi, un vairuma gadijuma nav

jazina at3kiribas starp tiem. Sie ir iesp&jamie otu veidi:

Saja kategorija ietilpst lielaka dala GIMP standarta otu. Tas tiek attélotas Otu dialoga ka pelécigo
tonu pikselkartes. Kad Jas ar tdm ziméjat, patreizéja priekSplana krasa (kas noradita Krasu
Laucina Riku josla) aizvieto melno, un pikselkarte, kas attélota otu dialoga attélo otas atstatas
Zimes uz attéla.

Lai izveidotu tadu otu, jaizveido mazs attéls peléciga reZima, izmantojot Lupu (Zoom) un jasaglaba
ar .gbr paplasinajumu. Noklik8kinot uz pogas Atjaunot (Refresh) Otu dialoglodzina, paradas tas

priekSskatijums.

Sis kategorijas otas attélo krasu attéli Otu dialoga. Tas var bit arT tekstveida. Kad Jis ar tam
ZIméjat, tiek izmantotas otas krasas — patreizéja priekSplana krasa netiek nemta véra. Visadi citadi
tas darbojas tapat ka parejas otas.

Lai izveidotu tadu otu, jaizveido mazs attéls RGBA reZima. Lai to izdaritu, izveidojot jaunu attélu,
izvélieties RGB ka attéla veidu un caurspidigu (transparent) aizpildiSanas veidu. Uzzimégjiet attélu

un vispirms to saglabajiet ar .xcf paplaSinajumu, lai saglabatu ta uzstadijumus. Tad saglabajiet .gbr
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formata. NoklikSkinot uz pogas Atjaunot (Refresh), Otu dialoglodzina paradisies Jisu otas
priekSskatijums.
PADOMS

Kad JOs kopé€jat vai izgriezat atlasi, starpliktuves saturs (atlase) paradas Otu dialoga pirmaja

rindina. JUs to varat izmantot ziméSana.

llustracija 6.11. Atlase Otu dialoga péec kopéSanas vai izgrieSanas
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Sis kategorijas otas spéj atstat vairdk ka viena veida zimes uz attéla. Tas tiek apzimétas ar mazu
sarkanu trijstari Otu dialoga apak3eja labaja stdrl. Reizém tas sauc par ,animétajam otam”, jo
atstatas zimes mainas, kad veidojat triepienus. Principa, attéla caurulu otas var bdt gana
sarezgitas, 1pasi, ja izmatojat grafisko planSeti. Tas maina formu atkariba no spiediena, lenka utt.
Tomeér 3is iespéjas biezi paliek neizmantotas, lai gan GIMP piedavatas otas ir pietiekami

vienkarSas (un noderigas).

Sis otas ir izveidotas ar Otu Redaktoru (Brush Editor), kas lauj generét dazadas otu formas,
izmantojot vienkarsu grafisko saskarni. Parametru otu lielaka priekSrociba ir iespéja mainit izméru.
Izmantojot lestatijumu (Preferences) dialogu ir iesp&ams panakt otu izmé&ru mainu ar peles
ritentinu vai taustiniem.

Visam otram ir mainam augstums. Faktiski, visu ziméSanas riku opcijas ir slidnis, kas |lauj palielinat vai
samazinat aktiviz&étas otas izmeru.
Bez otas pikselkartes, tai ir vél viens svarigs parametrs — otas Atstarpe (Spacing). Ta nosaka attalumu

starp otas zZimém triepiena. So attalumu var mainit ar Otu dialoglodzina palidzibu.
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6. Otu izméra maina

KopS GIMP versijas 2.4. visam otam ir mainams izmers.

6.1. Otas izméra maina

Otas izméru var maintt tris dazados veidos:
1. Izmantojot slhidni Stiept vai Samazinat (Stretch or Shrink) rikam, kas izmanto otu. Vairumam

ZiméSanas r1ku ir izméra mainas slidnis.

llustracija 6.12. StiepSanas vai Samazinasanas slidnis
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2. leprogrammeéjot peles ritentinu:

1. GIMP galvenaja loga noklikSkina uz Fails—Parametri (File—Preferances).

2. Jauna loga kreisaja kolonn3a, izvélas levadierices—levades Kontrolieri (Input Devices—Input
Controllers).

3. Redz Papildus levades Konrolieri (Additional Input Controllers) ar divam kolonnam: Pieejamie
Kontrolieri (Available Controllers) un Aktivie Kontrolieri (Active Controllers).
Kolonna Aktivie Kontrolieri, veic dubultklikki uz Galvenais Peles RitentinS (Main Mouse
Wheel).

4. Atveras jauns logs Konfigurét levades Kontrolieri (Configure Input Controller).
Kreisaja kolonna Notikums (Event), noklikSkina uz RitinaSana uz leju (Scroll Up), lai tas
izgaismotos.
Noklikskina uz pogas Redigét (Edit).
Atveras logs lzveleties Notikuma Kontroliera Darbibu (Select Controller Event Action).
Atver Riku (Tools) sarakstu ar mazo bultinu kreisaja starr.

7. Kreisaja kolonna Darbiba (Action), noklikS8kina uz Palielinat Otas Izméru (Increase Brush
Scale), lai tas izgaismojas, noklikSkina uz OK pogas.

8. Aizveriet logu.

9. Tapat ieprogrammeéjiet arT RitinaSana uz leju (Scroll Down).

10. Neaizmirstiet nospiest OK pogu Parametru dialoga.

Péc 81 gara paskaidrojuma, Jas varat izmantot savas peles ritentinu otas izméra mainai.
3. Jus varat ieprogrammeét tastatdras augSuptaustinu un lejuptaustinu.
ST metode ir lidziga peles ieprogrammésanai, tikai”
o Kolonna Aktivie Kontrolieri jauzklikskina uz Galvena Tastatdra (Main Keyboard).
o Kolonnad Notikums jaizvélas Kursors AugSup (Cursor Up) pirmajam taustipam un Kursors
Lejup (Cursor Down) otrajam taustinam.

Tad izmantojiet abus taustinus otas izméra mainai.
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7. Krasu paletes

Paletes ir atseviSku krasu komplekts. GIMP paletes izmanto diviem mérkiem:

0 Tas lauj zimét ar izvéléto krasu komplektu, I1dzigi k& makslinieks glezno ar ierobezotu krasu
tabinu skaitu.

0 Tas veido krasu kartes un indeksétus attélus. Indekséts attéls var izmantot tikai 256 dazadas
krasas, bet tas var bat jebkadas. Indekséta attéla krasu karte GIMP tiek saukta par ,indekséto
paleti”.

Neviena no §im funkcijam netiek izmantota biezi — ir iesp&jams radit sarezgitus attélus neizmantojot

paletes. Tomeér pieredz&jusam lietotajam tas batu jasaprot, pieméram, stradajot ar GIF formata failiem.

llustracija 6. 13. Paletes dialogs
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GIMP instalacija ir vairaki duci paleSu, bet Jas varat veidot arT savas. Dazas no originalajam paletém ir
visai noderigas, pieméram, ,Web” palete, kas satur krasas, kuras tiek uzskatitas par ,web-drosam”.
Pieklat paletém var caur PaleSu dialogu (Palettes Dialog). Sis ir arT jaunas paletes veido3anas
sakumpunkts.

llustracija 6.14. Paletes Redaktors
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DubultklikSkis uz paletes PaleSu dialoglodzina izsauc Paletes Redaktoru (Palettes Editor), kas parada
izvélétas paletes krasas. JUs to varat izmantot, lai zimétu ar Sis paletes krasam: klikSkis uz krasas
nomaina GIMP priekSplana krasu. Turot nospiestu taustinu, varat nomainit GIMP fona krasu.

Paletes Redaktoru var izmantot arT paletes krasu mainiSanai, ja vien ta ir Jsu izveidota palete. Nevar
maintt GIMP paleSu krasas, tacu tas var kopét un tad redigét.

Kad izveidojat paleti ar PaleSu Redaktoru, tas tiek automatiski saglabatas direktorija pal ettes ar
paplasinajumu . gpl péc GIMP aizvérSanas. Tas tiks automatiski attélotas PaleSu dialoga péc GIMP

iedarbinasSanas.

7.1. Krasu karte (Colormap)

GIMP viedo divu veidu krasu paletes. Pamanamakas ir tas, kas redzamas Pale3u dialoga: paletes, kas
pastav neatkarigi no attéla. Otrs veids ir indeksétas paletes, kas veidojas no indeksétu attélu krasu
kartém. Katram indeksétam attélam ir sava krasu palete, kas definé attéla redzamas krasas, to
maksimalais skaits ir 256. STs paletes sauc par indeksétam, jo katra tas krasa tiek asociéta ar indeksa

skaitli.

llustracija 6.15. Krasu kartes dialogs

Color index: 3
HTML notation: 000200
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Indekséta attéla krasu karti nevajadzétu jaut ar PaleSu dialogu. PaleSu dialogs parada visas iesp&jamas
paletes, Krasu kartes dialogs parada krasu karti aktivajam attélam vienigi, ja tas ir indekséts.

Jus varat izveidot prastu paleti no indekséta attéla krasam (patiesiba, no jebkura attéla krasam). Lai to
izdarTtu, jaizveélas Importét Paleti (Import Palette) no PaleSu dialoga izvélnes, ko izsauc ar peles labo
pogu uz ta. Tas ir svarigi, ja vélaties izveidot indeksétus attélus vienadas krasas.

Kad konvertéjat attélu uz indeksétu reZimu, rodas attéla indekséta krasu palete.
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8. Vienkarsu objektu zimésSana

Saja nodala Jas iemacTsieties zZimét vienkardus objektus GIMP. Tas ir vienkarsi, tiklidz sapratisies, ka

tas darams. GIMP piedava milzigu riku komplektu, kurad vairums iesacéju var apmaldities.

8.1. Taisnas linijas ziméSana

Saksim ar taisnas Iinijjas ziméSanu. VienkarSakais veids, ka to izdarit ir izmantojot JUsu iecienitako

zimésanas r1ku, peli un tastataru.

Proced ara 6.1. Taisnas | inijas zimeéSana
1. lIzveidojiet jaunu attélu. Izvélieties iemilotako ziméSanas riku vai lietojiet zimuli, ja neesat drosi.

IzvElieties priekSplana krasu un parliecinieties, ka priekSplana un fona krasas atskiras.

llustracija 6.16. Dialoga redzams jauns attéls ar baltu fonu

2. lzveidojiet lnijas sakumpunktu, noklikSkinot uz attéla loga ar kreiso peles pogu.

llustracija 6.17. Dialogs ar jaunizveidoto attélu un linijjas sakumpunktu melna krasa

3. Turiet taustinu uz Klaviatiras un parvietojiet peles kursoru prom no sakuma punkta. Jds

redzésiet tievu paligliniju, kas sniegs priekSskatu par galarezultatu.

llustracija 6.18. Ekranuznémums ar paligliniju, kas nosaka pabeigtas Iihijas izskatu
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4. Ja Jus apmierina linijas garums un virziens, atkartoti nospiediet peles kreiso pogu, lai pabeigtu liniju.
Tagad GIMP attélo taisnu ITniju. Ja ta neparadas, parliecinieties, vai fona un priekSplana krasas atSkiras

un parliecinieties, vai turgjat taustinu nospiestu.

llustracija 6.19. Pabeigta linija

8.2. VienkarSas formas zimeéSana

1. Formu ziméSana nav GIMP galvenais noluks, tomér Jis varat zimét formas vai nu tas uzzimejot
(llustracija 6.16.), vai izmantojot atlases rikus. Protams, ir daudz veidu, ka uzzimét formas, tacu més
pieturésimies pie vienkarsakajiem. Tatad, izveidojiet jaunu attélu un parliecinieties, ka priek3plana un
fona krasas atSkiras.

2. Pamatformas, ka taisnstari un elipses, var uzzimét izmantojot atlases rikus. lzvélieties Taisnstira
Atlases riku (Rectangular Selection Tool) un izveidojiet jaunu atlasi: nospiediet un turiet peles kreiso

pogu, kameér parvietojat kursoru. Atlase izveidojas, kad atlaizat peles pogu.

llustracija 6.20. Nospiediet un turiet kreiso peles pogu un parvietojiet kursoru sarkanas bultas virziena

3. Péc atlases izveides, Jus varat izveidot vainu aizpilditu vai apvilktu taisnstdri Jisu izvélétaja
priekSplana krasa. Ja izvéléjaties pirmo iespéju, izvélieties priekSplana krasu un aizpildiet atlasi ar
Spaina Aizpildisanas riku (Bucket Fill Tool). Ja izvéléjaties otro iespéju, izveidojiet kontlru izmantojot
komandu Apvilkt atlasi (Stroke Selection) no izvélnes Redigét (Edit). Ja rezultats Jis apmierina,

nonemiet atlasi.

llustracija 6.21. Taisnstdra atlase aizpildita ar priekSplana krasu

67




7. nodala ATTELU SAVIETOSANA

1. lepaziSanas ar slaniem

Labs veids, ka vizualizét GIMP attélu ir to iedomaties ka caurspidibu grédu: GIMP terminologija, katra
caurspidiba tiek saukta par slani. Slanu skaits attéla ierobeZo tikai datora atminas daudzums.
Pieredzé&jusi lietotaji biezi izmanto duciem slanu.

Slanu izkartojums attéla ir atspogulots Slanu dialoga (Layers dialog), kas ir nozimigakais GIMP dialogs
péc Riku joslas.

Ja slanis ir aktivs, tas Slanu dialoga ir izcelts. JUs to varat aktivizét, noklikskinot uz ta.

Izvélnes josla virs attéla atrodas izveélne Slani (Layers), kur atrodas komandas, kas ietekmé aktivo slani.

So izvélni var izsaukt arT ar labo peles pogu noklik3kinot uz Slanu dialoga.

1.1. Slanu parametri (Layer properties)

Katram attéla slanim ir svarigas sastavdalas:

Katram slanim ir nosaukums. Tas tiek generéts automatiski l1dz ar slana izveidoSanos, bet Jds to
varat mainit. To var izdarit vai nu ar dubultklikS8ki uz ta Slanu dialoga vai ar labo peles pogu

izsaucot Slanu dialoga izvélni un izvéloties Redigét Slana Ipasibas (Edit Layer Attrobutes).

Alfa kanala atrodas informacija par katra piksela caurspidibu. Tas ir redzams Kanalu dialoga
(Channel dialog): balts ir intensivs, melns ir pilnigi caurspidigs un peléks ir daléja caurspidiba.
Fona slanis ir 1pass. Ja tikko esat izveidojis jaunu attélu, tam ir tikai viens — fona — slanis. Ja attéla
ir izmantota daléja aizpildiSanas metode, Sim slanim nav alfa kanala. Ja pievienojat vél vienu
slanim, pat ar daléju aizpildiSanu, alfa kanals tiek izveidots automatiski un tiek piemérots visiem
slaniem, iznemot fona slani. Lai iegGtu fona slani ar caurspidibu, Jums ir vai nu jaizveido jauns
attéls ar daléju aizpildiSanu (transparent fill) vai japievieno alfa kanals.

Katram slanim, iznemot fona slani, jabat alfa kanalam, tas nav obligats fona slanim. Daudzas
operacijas nevar veikt slanim bez alfa kanala. Parvietojot slani uz citu vietu slanu gréda ir viens no
piemériem, jo tikai pamata slanis drikst bt bez alfa kanala. Alfa kanalu var pievienot, izmantojot
izvélnes komandu Slani—Caurspidiba—Pievienot Alfa Kanalu (Layer—Transparency —Add Alpha
Channel), vai ar labo peles pogu no Slanu dialoga izsaucot izvélni ar komandu Pievienot Alfa

Kanalu.

Slana veidu nosaka attéla veids un alfas kanala esamiba vai neesamiba. lesp&jamie slanu veidi:

o RGB

o RGBA

o Peléks (Gray)

0 PeléksAlfa (grayA)
0 Indekséts (Indexed)
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0 IndeksétsAlfa (Indexed A)
Tas ir svargi, jo vairums filtru (izvélné Filtri (Filters)) pienemt tikai dazus slanu veidus un tiek
attéloti peléki aktiva attéla izvélné. To var mainit, nomainot attéla reZimu vai nonemot vai

pievienojot alfa kanalu.

Ir iespéjams uz laiku nonemt slani no attéla, neizdzéSot to — noklik8kinot uz acis simbola Slanu
dialoga. To sauc par slana ,redzamibas parslégSanu”. Daudzas operacijas attéla nedarbojas uz
neredzamiem slaniem, it ka tie neeksistétu. Kad stradajat ar attélu, kuram ir daudz slanu ar dazadu

caurspidibu, bieZi vien slana saturu var labak redzet, ja paslépj citus slanus.

PADOMS
Ja klik8kinot uz slana redzamibas pogas turésiet nospiestu taustinu, tiks paslépti visi slani

iznemot izveleto.

Ja noklik8kina starp acs ikonu un slana siktélu, paradas kédes ikona, kas lauj grupét slanus

darbibai ar vairakiem slaniem (pieméram, ParvietoSanas riks (Move tool)).

llustracija 7.1. Slanu dialogs

e
|T W Backgmund

Saite uz citiem slaniem
> Redzamiba

GIMP slana izmérs ne vienmér sakrit ar attéla izmeéru. Ja izveidojat tekstu, pieméram, katra teksta
vieniba parvietojas uz savu atseviski slani, un slanis tiek samazinats, lai taja ieklautu tikai tekstu.
Tapat, kad izveidojat jaunu slani izmantojot izgreizt-un-ielimét komandu, jaunais slanis pielagojas
iefméta slana izméram. Attéla loga aktiva slana robezas attélotas ar dzelteni-melnu punktétu [Tniju.
Tas ir svarigi, jo JUs nevarat mainit slani arpus ta robezam: nevarat darboties ar to, kas nepastav.
Ja tas rada sarezgijumus, JUs varat izmainit slana izmérus ar komandam, kas atrodas Slanu
izvélné.

PIEZIME

Slana aiznemtas atminas izmérs ir atkarigs to ta izméra, nevis satura. Tapéc, stradajot ar lieliem

attéliem vai attéliem ar daudz slaniem, slanu samazinasana I[dz minimumam var atmaksaties.

Slana intensitate nosaka apmeéru, kada tas lauj apak3a esoSajam slanim spidét cauri. Intensitate

svarstas no 0 Iidz 100, kur 0 nozimé pilnigu caurspidibu, bet 100 — pilnigu necaurredzamibu.
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Slana reZims nosaka, ka slana krasas tiek savietotas ar zem ta esosa slana krasam.

Bez alfa kanala ir vél viens veids, ka kontrolét slana caurspidibu: pievienojot slana masku, kas ir
papildus pelécigais objekts, kas tiek piesaistits slanim. Slanim péc nokluséjuma nav maskas: ta
japievieno paSam.

Slanu dialoga augséja kreisaja starT ir maza izvéles ratina, kas kontrolé ,Slédzenes” uzstadijumus
attieciba uz slana caurspidibu. Ja taja ir keksitis, alfa kanals ir aizslégts un nevar tikt paklauts

nekadam manipulacijam.

llustracija 7.2. Aizsléegt alfa kanalu

100,0 |

2. Jaunu slanu veidoSana

Ir vairaki veidi, ka attélam izveidot jaunu slani. Més apskatisim tikai svarigakos:

(0]

Izvéloties Slanis—Jauns slanis (Layer—New Layer) no attéla loga izvélnes. Paradas
dialoglodzins, kas lauj uzstadtt jauna slana parametrus.

Izvélties Slanis—Dublét slani (Layer—Duplicate Layer) attéla loga izvélné. Tas rada jaunu slani,
kas ir aktiva slana perfekta kopija un novietojas virs ta.

Kad jus ,izgriezat” vai ,kopéjat” kaut ko, un tad to ieliméjat izmantojot +M vai Redigét—lelimét
(Edit—Paste), rezultata rodas ,peldoSa atlase”, kas pati par sevi ir pagaidu slanis. Pirms Jas
varat veikt citas darbibas, ST peldo$a atlase ir vai nu janoenkuro jau eksistéjosa slant, vai ta
japarveérs par parastu slani. lzvéloties pédéjo variantu, slanis tiks samazinat Iidz ieliméta objekta

izméram.
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3. Teksts un Fonts

llustracija 7.3. Teksta vienibas piemérs

_______________

Teksta vienibas piemérs, kas parada teksta slana robezas. (Fonts: Utopia Bold)

GIMP 2.0. galvenais uzlabojums bija sp€ja atbalstit tekstu. Katra teksta vieniba veido atseviSku Teksta
slani, tapéc Jas vienmér varat atgriezties pie teksta slana un redigét to. Tapat iespéjams tekstu parvietot
attéla, mainit ta fontu vai izméru. Var izmantot jebkuru Jasu datord esoSo fontu. lesp&jama art
izldzinaSana un rindu atstarpes maina.

Teksta slant var veikt visas tas pasas darbibas, kas parastaja slanr.

llustracija 7.4. GIMP teksta redaktors
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-] GIMP Test Editor x
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|
[] Lise salacted Font
pabidziba hizedit |

Lai labak saprastu daZas teksta apstrades Tpatnibas, ir jasaprot, ka teksta slant atrodas ne tikai dati par
pikseliem, bet ari teksta att€lojums redaktora formatd. To var aplikot teksta redaktora lodzina, kas
paradas, izmantojot Teksta riku (Text tool).

Pienemsim, esat izveidojis teksta slani un tad operéjat ar to tapat ka ar parastu slani neizmantojot
Teksta riku — pieméram, to pagriezat. Pienemsim, vélak Jas atgriezaties pie 31 slana, lai to redigétu ar
teksta redaktoru. Tiklidz tas notiek, Teksta riks parraksta slani un dzeés$ visus paréjos, starp teksta
redigéSanu veiktos rezultatus.

ST darbiba nav paSsaprotama, tapéc Teksta riks centisies JOs no ta pasargat. Ja veicat darbibas teksta
slant un vélak méginat redigét tekstu, paradas zinojums, kas bridina par to, ka Jasu veiktas izmainas tiks
atsauktas un piedava tris iespéjas: (1) redigét tekstu, (2) atcelt redigéSanu, (3) izveidot jaunu teksta slani

ar to pasu tekstu, kas ir jau eso3aja slani, atstajot eksistéjoSo slani bez izmainam.
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llustracija 7.5. Bridinajums par izmainu atsaukSanu

1 Text Editing
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8. nodala FOTOGRAFIJU UZLABOSANA
1. Darbs ar fotografijam no digitalas fotokameras

1.1. levads

Viens no GIMP izplatitakajiem pielietojumiem ir digitalo fotografiju uzlaboSana. lesp&jams fotografija ir
pargaismota vai parak tumsa, nedaudz saSkiebta vai tai trokst asuma — visiem Siem sarezgijumiem
GIMP piedava veselu lérumu riku. Sis nodalas mérkis ir iepazistinat Jis ar Siem rikiem un sniegt
priek3statu par 3o riku pielietojumu. Seit JOs neatradisiet siki aprakstitas pamacibas to lietosana, jo
vislabakais veids, ka iemactties ar tiem rikoties, ir izméginat paSam, nevis lastt par tiem. Tapat $aja
nodala nav aprakstiti ,specefekti”, ko GIMP var piemérot attéliem. Pirms sakat lasit So nodalu, Jums
batu jabidt priekSstatam par GIMP, tadu Jums nav jabat lietpratéjam — ja esat, noteikti visu turpmak
rakstito jau zinat. Nebaidieties eksperimentét, jo GIMP uzlabota ,atsaukSanas” (undo) sistéma |auj labot
gandnz visas k|tdas ar vienkarsu + taustinu kombinaciju.

Visizplatitakas nepatikSanas ar digitalajam fotografijam pamata ir tris veidu: kompozicijas uzlaboSana,

krasu uzlaboSana, ausuma uzlaboSana un lieko priekSmetu iznemsSana no attéla.

1.2. Kompozicijas uzlaboSana

1.2.1. Attéla pagrieSana (Rotating an Image)

Fotografejot biezi ir grati noturét kameru perfekti vertikali, ka rezultata rodas fotografija, kura dazi objekti
ir saSkiebti uz vienu vai otru pusi. GIMP veids, ka to labot ir RotéSanas rika (Rotate tool) izmantoSana.
Aktivizéjiet to, nospiezot & ikonu Riku josla, vai nospiezot +|E| attéla loga. Parliecinieties, ka Rika
opcijas (Tool Options) ir redzamas un tajas ir nospiesta kreisa poga Transformét slani (Transform
Layer). Tad noklikSkiniet uz attéla un izlecoSaja loga parbidiet slidni, I1dz esat apmierinats ar rezultatu,
un nospiediet taustinu vai pogu Rotét (Rotate), lai apstiprinatu pagrieSanu.

Péc ST1s metodes nav viegli iegat vélamo rezultatu, tapéc iesp&jams vélesieties attélu pagriezt vélreiz, bet
tam ir savs minuss. Katru reizi, kad pagriezat attélu, ta pikseli izkartojas citadi un attéls klast mazliet
neskaidrs. Vienai pagrieSanas reizei STs izmainas nav bitiskas, tacu ar katru nakamo attéls k|ast divtik
izpldduSaks. Nav iemesla izpludinat attélu vairak, ka nepiecieSams, tapéc, ja rezultats Jus neapmierina,
atsauciet to un méginiet vélreiz.

Par laimi, GIMP piedava vél vienu veidu pagrieSanas laboSanai — tas atrodas zem Rika opcijam un ta
nosaukums ir ,LabojoSs, (Corrective). Ta vieta, lai pagrieztu attélu klidas kompenséSanai, ST opcija

,Seko” jau veiktajam izmainam. Tas var Skist mulsinoSi, bet izméginiet un redzésiet, cik tas ir vienkarsi.

PIEZIME
KopS GIMP versijas 2.2. taja ir opcija, kas lauj aplikot pagrieSanas rezultata priekSskatijumu un sekot
tam attéla loga. Tas palidz pagrieSanu veikt precizi jau ar pirmo piegajienu.
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Péc tam, kad esiet pagriezis attélu, ta staros paradisies negliti trisstdrveida ,caurumi”. Vieno no veidiem,
ka to labot, ir fonu nokrasot kada neitrala krasa, tadda veida tos aizpildot. TaCu visbiezak labaks
risinajums ir attéla apcirpSana. Jo vairak attéls sagriezts, jo vairak tas jaapceért, tapéc veélams jau attéla

uznemsSanas bridT turét kameru péc iespéjas taisnak.

1.2.2. ApcirpSana (Cropping)

Kad fotograféjat ar digitalo fotokameru, Jus varat kontrolét, vai objekts tiks vai netiks ieklauts kadra, tacu
bieZi ar to ir par maz un rezultats ir fotografijas, kuram nepiecieSama malu apgrieSana. BieZi iesp&jams

uzlabot attéla izskatu, apgrieZot liekas malas tadéjadi izce|ot galvenos objektus.
Lai apcirptu attélu, aktiviz&jiet 2~ Apcirpdanas riku (Crop tool) Riku josla vai nospieZot [C| taustinu attéla.
Kad riks ir aktivizéts, turot nospiestu peles kreiso pogu, uzvelciet taisnstari — malas, kas atrodas arpus ta

tiks nogrieztas. JUs varat pielagot taisnstdra izmérus, pavelkot to aiz malam. Kad rezultats Jus

apmierina, veiciet dubultklikski uz ta un liekas malas pazuds.

1.3. Krasu uzlaboSana

1.3.1. Automatizétie rki

Par spiti jaunako digitdlo fotokameru gaismas un krasu kontroles sisttmam, fotografijas biezi iznak
pargaismotas vai parak tumsas. GIMP piedava lérumu riku, kas paredzéti attéla krasu laboSanai — sakot
ar automatizétiem, kas darbojas ar vienkarSu peles klikSki, ldz pat sarezgitiem rikiem, kas piedava
daudzu parametru pielagoSanu. Saksim ir vienkarsakajiem.
GIMP piedava vairakus automatizétus krasu laboSanas rikus. DiemZél tie ne vienmér sniedz gaidamo
rezultatu, taCu to darbinaSanai nepiecieSams tikai klik3kis, un, sliktakaja gadijuma, tie sniedz priekSstatu
par attéla krasu mainiSanas iespé&jam. Sos rikus var atrast attéla izvélné Krasas— Automatiski
(Colors—Automatic).
Isuma par katru no tiem:
Normaliz &t (Normalize )
Sis riks (patiesiba, spraudnis) piemérots parak tum3am fotografijam: tas vienmérigi pieméro visu
attélu, dz ta gaiSaka vieta ir maksimali piesatinata un tum3aka vieta ir melna. Negativa puse ir ta,
ka gaiSo laukumu daudzumu nosaka visgaiSakais punkts visd attéla, tapéc viens vienigs
balts/melns pikselis var 30 procesu padarit neefektivu.
Nol1dzin at (Equalize )
Sis ir |oti spécigs korigéSanas veids, kas cendas vienmérigi izlidzinat attéla krasas, nemot véra
iespéjamo intensitati. Reizém 3is efekts ir parsteidzoSs un |auj saskatit kontrastus, kas citos veidos
nav panakmai, ta'vu visbiezak tas lieka attélam izskatities divaini. Bet galu gala, ta izméginasanai
nepiecieSams tikai mirklis.
Krasu izcelSana ( Color Enchance )
ST komanda palielina slana krasu piesatinajumu bez gaiSuma vai nokrasas mainisanas. ST

komanda nedarbojas pelécigajos attélos.
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PaplaSin at Kontrastu ( Stretch Contrast )
Tas darbojas hdzigi k& ,Normalizét”, tikai tas iedarbojas atseviSki uz sarkana, zald un zila
kanaliem. Tas biezi noder krasu plankumu samazinasanai.

PaplaSin at HSV (Stretch HSV )
Darbojas tapat ka ,PaplaSinat kontrastu”, bet strada HSV krasu laukumos, nevis RGB. Tas saglaba
nokrasu.

Balta Itdzsvars ( White balance )
Tas var uzlabot attélus, kuros ir maz balta vai melna, jo 31 opcija nedaudz samazina izmantotas
krasas.

Autom atiskie | Tmeni (Auto levels )
Aktivizé Limenu riku (Levels tool) - Riki—Krasu Riki—Limeni (Tools—Color Tools—Levels) vai
Krasas—Limeni (Colors—Levels) attéla loga izvélngé, un nospiezot Auto pogu dialoga centra. Tas
lauj apskatit rezultata priekSskatijumu, tapéc janospiez OK poga, lai veiktu izmainas attéla.

Savukart poga Atcelt (Cancel) atgriezis attélu sakuma izskata.

Tie ir automatizétie attéla krasu redigéSanas riki — ja neviens no tiem Jums nesniedz vélamo rezultatu, ir
laiks izméginat kadu no interaktivajiem krasu rikiem. Tie visi, iznemot vienu, ir atrodami attéla loga
izvélné Riki—Krasu riki (Tools—Color Tools). Péc krasu rika izveléSanas, noklikSkiniet uz attéla, lai

izsauktu ta dialoglodzinu.

1.3.2. Problémas ar ekspoziciju

Vienkarsakais riks ir GaiSuma/Kontrasta riks (Brightness/Contrast tool). Tas ir arm viens no mazak
iedarbigakajiem, tomér vairuma gadijumu tas ir viss, ko Jums vajadzés. So riku parasti izmanto
pargaismotam vai parak tum3am fotografijam, tatu tas nedarbojas ar krasu plankumiem. Sis riks
piedava divus pielagoSanas slidnus — GaiSumam (Brightness) un Kontrastam (Contrast). Ja esat
atkekséjis opciju "PriekSskatijums” (Preview), varésiet sekot izmainam attéla loga. Kad esat apmierinats
ar izmainam, nospiediet OK un tas iedarbosies uz attélu, savukart, ja neesat apmierinats, poga Atcelt
(Cancel) atgriezis attélam sakotné&jo izskatu.

Sarezgitaks, tacu tikai nedaudz grataks, ekspozicijas pielaboSanas veids ir Limenu rika (Levels tool)
izmanto3ana. ST rika dialogs izskatas |oti sarezgits, tacu pamata darbosimies tikai ar ,levades Limenu”
(Input Levels) laucinu — ar tris trisstarveida slidniem zem histogrammas. Vieglakais veids, ka saprast 5o

slidnu ietekmi uz attélu, ir parliecinaties, ka ir ieslégta priekSskatijuma (preview) opcija, un vérot attélu.

1.3.3. Nokrasas un Piesatinajuma pielagosana (Adjusting Hue and Saturation)

Ja attéla ir par daudz sarkana, zala vai zila, vieglakais veids, ka to labot, ir Limenu rika (Levels tool)
izmantoSana, atsevidki pielagojot sarkana, zala un zila kanala limenus. Ja Jasu gadijuma tas
nedarbojas, vérts paméginat Krasu Itdzsvara (Color balance) riku, bet ta efektiva izmantoSana ir grataka.
Reizém ir grdti novertét, vai esat pienacigi pielagojis krasas. Viegla, objektiva tehnika ir atrast attéla
laukumu, par kura krasu (baltu vai peléka nokrasu) Jas esat pilnigi dross. Tad aktivizéjiet Pipetes riku

(Color Picker) un noklik3kiniet uz iepriekSminéta laukuma, kas atvérs 81 rika dialogu. Ja krasas ir korekti
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pielagotas, tad sarkana, zala un zild daudzums Saja krasa ir vienads, ja nav — pielabojiet kadu no tiem.
Sis panémiens, lietots korekti, |auj pielagot attéla krasas pat cilvékiem ar krasu uztveres trauc&umiem.

Ja fotografija ir blava, kas biezi gadas, fotograféjot spilgtd gaisma, izméginiet Nokrasas/Piesatinajuma
(Hue/Saturation) riku, kas piedava tris slidnus Nokrasai (Hue), GaiSumam (Lightness) un
Piesatinajumam (Saturation). Piesatindjuma palielinaSana visticamak uzlabos attéla izskatu. DaZzos
gadijumos bis nepiecieSams pielabot arT gaiSumu. Nokrasas/Piesatinajuma riks lauj pielagot atseviSku
krasu virknes (izmantojot pogas dialoga augsa), taCu, ja vélaties dabiskas krasas, Jums nevajadzétu

izmantot So iespéju.

PADOMS
Pat tad, ja attéls neizskatas blavs, palielinot piesatinajumu, ta izskatu var batiski uzlabot.

Kad fotograféjat sliktas gaismas apstaklos, var rasties pretéja probléma — par daudz piesatingjuma.

Tada gadijuma Nokrasas/Piesatinajuma riks noder piesatinajuma samazinasanai.
1.4. Asuma pielagoSana (Adjusting Sharpness)

1.4.1. AtmigloSana (Unblurring)

Ja fotokamera nav labi nofokuséta vai ta atradas kustiba fotografijas uznem3anas bridt, rodas miglaina
bilde. Ja attéls ir |oti izplldis, diez vai Jums izdosies to labot, tacu tikai nedaudz miglainas bildes ir
ilespéjams uzlabot.

Visplasak izmantota metode ir AtasinaSanas Maskas (Unsharp Mask) izmantoSana. Tas ir spraudnis,
kas atrodas attéla loga izveélné Filtri~Uzlabot—AtasinaSanas Maska (Filters—Enchance—Unsharp
Mask). Tam ir divi parametri — ,Radiuss” (Radius) un ,Daudzums” (Amount). Noklus&juma vértibas bieZi
vien strada labi tapéc vispirms batu jaizmégina tds. Radiusa vai daudzuma palielinaSana pastiprina
efektu. TaCu ar to nevajadzetu aizrauties, jo parak liels radiuss vai daudzums var kaitét attelam, padarot
to graudainu.

Blakus ,AtasinaSanas maskai” Filtru izvélné atrodas vél viens filtrs — Saasinat (Sharpen), kas dara
gandriz to paSu. Ar to ir vieglak stradat, tacu tas nav gana efektivs un bdtu jaizmanto AtasinaSanas
maska.

Dazas situacijas, darbojoties ar attéla dalam, labakus rezultatus var panakt, izmantojot Miglot vai
Saasinat riku (Blur or Sharpen) no Riku joslas reZima ,saasinat” (sharpen). Tas |auj palielinat asumu
attéla vienkarsi zimejot tam pari ar jebkuru zZiméSanas riku. Tomér rezultati médz izskatities nedabigi —

saasinasana palielina acimredzamas robezas, bet paplaSina ,trokSnus”.

1.4.2. Graudainibas samazinasana (Reducing graininess)

Kad uznemt fotografijas tum3os apstak|os vai ar |oti atru ekspoziciju, kamerai netiek dots pietiekami
daudz datu par katra piksela patieso krasu, tapéc iegata fotografija izskatas graudaina. Jus varat
izlldzinat So graudainumu, aizmiglojot attélu, tacu Iidz ar to zaudg&jot arT asumu. Ir paris panémieni, kas
varétu sniegt labakus rezultatus. lespg&jams, labakais variants ne parak graudainam attélam ir izmantot

filtru ar nosaukumu lIzvéles Migla (Selective Blur), noreguléjot apmigloSanas radiusu uz 1 vai 2

76



.

pikseliem. Otrs variants ir lietot AttiriSanas (Despeckle) filtru. Tam ir priekSskatijuma iespéja, tapéc varat
spéléties ar dazadiem uzstadijumiem, I1dz iegastat apmierinoSu rezultatu. Gadijumos, kad graudainiba ir

parak stipra, ir gandriz neiespéjami kaut ko labot.

1.4.3. Mikstinasana (Softening)

BieZi gadas gluZi pretéja probléma — attéls ir parak ass. Risinajums ir to mazliet aizmiglot — par laimi, tas
ir izdarams vieglak neka asinaSana. Ta ka Jus droSi vien negribésiet to parak aizmiglot, vienkarsaka
metode ir Miglas (Blur) spraudnis, kas atrodas attéla loga izvélné Filtri—Miglot—Migla
(Filters—Blur—Blur). Tas nedaudz mikstinas attéla fokusu. Ja vélaties lielaku apmigloSanu, atkartojiet So

darbibu, [1dz ieglstat apmierino3u rezultatu.

1.5. Nevélamu objektu iznemsSana no attéla

Ir divu veidu objekti, ko Jus vélesieties iznemt no attéla: netirumu pédas, pieméram, pie objektiva pielipis

mats vai putekli; vai reali objekti, kas saboja skatu, pieméram, telefona vads skaistas kalnu ainavas start.

1.5.1. AttiriSana

Lielisks veids, ka nonemt putek|us un citus netirumus ir AttiriSanas (Despeckle) filtrs, kas atrodas attéla
loga izvélné Filtri~Uzlabot—Attinsana (Filters—Enchance—Despeckle). Svarigi: lai So filtru efektivi
izmantotu, Jums ir jaizveido maza atlase, kas satur nevélamo objektu un nelielu laukuminu tam apkart.

.

Ja méginasiet piemérot Attinsanas filtru visam attélam, Jums nekas nesanaks. Kad esat izveidojis
piemérotu atlasi, aktivizéjiet AttiriSanu un vérojiet priekSskatijumu, pielagojot parametrus. Ja paveicas,
var pilniba izdzést netirumu daudz nemainot ta fonu. Jo vairak netirums izcelas uz fona, jo labakus
rezultatus iegUsiet. Ja nekas nesanak, ir vérts atcelt filtru, izveidot jaunu atlasi un méginat vélreiz.

—_——

Ja attéla ir vairak ka viens netirums, Attirisanas filtrs japieméro katram atseviski.

1.5.2. Netirumu nonemsSana

Lietderigaka gruzu aizvakSanas metode ir & klongganas rika (Clone tool) izmantoSana, kas lauj
parzimét pari vienam attéla laukuminam, izmatojot pikselu datus no cita apgabala (vai pat cita attéla).
Efektivas klonéSanas rika izmantoSanas noslépums ir atrast tadu laukumu, no kura varétu ,parkopét”
kadu daju — ja nevélama objekta fons |oti atSkiras no paréja attéla, diez vai kaut kas iznaks. Pieméram,
Jums ir jauna pludmales ainava ar nevélamu cilvéku, kuru Jas vélétos aizteleportét projam, Jas droSi
vien varésiet atrast tukSu vietu pludmalé, kas izskatas lidzigi cilveka fonam, un izmantot to, lai
sizkrasotu” So cilveku. Ja viss nostrada, rezultati ir parsteidzosi.

Sakuma Sis process var likties sareZgits, tacu ar laiku Jds ietrenésieties.

Vel viens KlonéSanas rikam [idzigais riks ir DziedéSanas riks (Healing tool), kas art par pieméru

klonéSanai nem Jasu izvélétu attéla daju. Parasti to lieto kruncinu un citu nenozimigu detalu slép3anai.
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1.5.3. Sarkano acu laboSana

Kad fotograféjot lietojat zibspuldzi un cilvéks skatas tieSi uz to, acs atstaro gaismu un liek tai izskatities
sarkanai — tas ir t.s. ,sarkano acu” efekts, kas izskatas |oti divaini. Daudzam modernajam kameram ir
TpaSa zibspuldze, kas to daléji novérs, tacu rezultati ne vienmeér ir apmierinosi. Lidzigs efekts rodas art
fotograféjot dzivniekus, tacu to acis parasti izskatas zalas vai dzeltenas.

GIMP piedava 1paSu Sarkano acu nonemsanas (Remove red eye) filtru. Ar vienu no atlases rikiem
izveidojiet atlasi, kas satur sarkano aci un izvélieties ,Sarkano acu nonemsanas” filtru. lespéjams Jums

bds nedaudz japarvieto slidnis, lai pielagotu krasu.

1.6. Rezultatu saglabasana

1.6.1. Faili

Kada formata batu jasaglaba attéls un vai nepiecieSams to samazinat? Atbilde ir atkariga no ta, kur Jas
grasaties attélu izmantot.

0 Ja grasaties atkartoti atvert attélu GIMP un turpinat darbu ar to, Jums tas batu jasaglaba XCF
formata, jo tas ir vienigais formats, kas saglaba visu informaciju par attélu.

0 Ja vélaties attélu drukat uz papira, bdtu jaizvairas no ta samazinaSanas, iznemot apcirpSanu.
lemesls tam ir fakts, ka printeru izSkirtspéja ir lielaka neka monitoru. 3000x5000 pikselu liels
attéls uz ekrana izskatas milzigs, tacu uz papira tas ir tikai 13x20 cm liels 600dpi izSkirtspéja.
Attéla palielinaSanai arm nav jégas — ta JUs nevarat palielinat ta izSkirtspé€ju, tikai izméru uz
papira. Runajot par faila formatu, piemérotakais ir JPEG kvalitaté 75 vai 85. Retos gadijumos,
kas attéla ir lieli laukumi vienmériga krasa, butu labak lietot saudzigako TIFF formatu.

0 Ja veélaties attélu radit uz ekrana vai video projektora, paturiet prata, ka vairumam sistému lielaka
ekrana izSkirtspé€ja ir 1600x1200 pikseli, tapéc nav nepiecieSami lielaki attéli. Izmantojiet JPEG
formatu.

o Ja vélaties attélu ievietot interneta vai sutit pa e-pastu, batu maksimala jasamazina faila izmérs.
Pirmkart, maksimali samaziniet attélu, lai neztd detalas. Otrkart, saglabgjiet attélu JPEG formata

ar zemako pienemamo kvalitati.

1.6.2 Attélu izdrukasana

Vairuma programmu, tai skaitd GIMP, lai drukatu galvenaja izvéIné jaizveélas Fails—Drukat (File—Print).
Ir paris lietas, kas bdtu japatur prata, lai iegatu labu rezultatu:
0 Uz ekrana attéls tiek attélots RGB rezima, tacu drukdSana notiek CYMK reZima — rezultats uz
papira atskirsies no monitora krasu zina.
0 Ekrana izSkirtspéja videji ir no 75 Iidz 100dpi, bet printera izSkirtspéja ir vairak ka 10x augstaka.
Izdrukata attéla izmeérs ir atkarigs no pieejamo pikse|lu skaita un izSkirtspéjas, tapéc tas var

nesakrist ar izméru uz ekrana un nav atkarigs no papira formata.
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Tatad, pirms drukaSana nepiecieSams iet uz Attéls—Drukas izmérs (Image—Print size) un izvéléties
értako izvades izméru, pielagojot vai nu ta izmeéru vai iz8kirtspéju — Jas redzésiet, ka abas S1s vienibas ir
savstarpéji saistitas.

Pédéjais ieteikums: pievérsiet izméru malam un centréSanas. Bdtu nepatikami, ja parak liela mala
nogrieztu attéla dalu, vai nepiemérota centréSana sabojatu Jasu darbu, it TpaSi izmantojot TpaSu
fotopapiru.
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Il dala FUNKCIJAS
9. noda Ja RIKU JOSLA

1. Riku josla

GIMP piedava visaptveroSu riku joslu, lai vairdk izmantotds darbibas bdtu viegli pieejamas. GIMP
daudzie rikjoslas riki Seit ir siki aprakstiti.

GIMP ir plaSs riku klasts, kas lauj veikts dazadas darbibas. Riki iedalas piecas kategorijas: Atlases riki
(Selection tools), kas nosaka modifikacijai paklaujamo attéla dalu; ZiméSanas riki (Painting tools), kas
maina attéla laukumu krasu; ParveidoSanas riki (Transform tools), kas maina attéla geometriju; Krasu
riki (Color tools), kas maina krasu lietojumu attéla; Citi ki (Other tools), kas neietilpst minétajas
kategorijas.

Vairumu riku aktivizé, nospiezot uz ta ikonas rikjosla. Citi, savukart var tikt aktivizéti tikai caur Riku
(Tools) izvélni. Jebkuru riku aktivizé arT unikala taustinu kombinacija.

Nokluséjuma uzstadijuma, ne visi riki tiek attéloti ka ikonas rikjosla (trokst krasu riku). Rikjosla
attélojamos rikus var izvéléties, izmantojot R1ku dialoglodzinu. Tam ir divi iemesli: pirmkart, ja kadu riku
izmantojat reti, iespéjams paré&jos rikus atrast batu daudz vieglak, ja nebdtu lieku ikonu. Otrkart, Ja bieZi
izmantojat Krasu rikus, bls parocigak, ja to ikonas bas viegli pieejamas. Katrd gadijuma, neatkarigi no

rikjoslas, jebkuru riku var aktivizét caur Riku (Tools) izvélni.

1.1. Riku opcijas (Tool Options)

llustracija 9.1. Taisnstlra atlases Rika opcijas
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Ja neesat Tpasi mainijis uzstadijumus, péc rika aktivizéSanas zem rikjoslas paradas Rika opciju dialogs.

PADOMS
Rika opcijas péc nokluséjuma paradas zem rikjoslas. Ja Jus to kada veida pazaudéjat, to var atgat ar
Fails—Dialogi—R1ka opcijas (File—Dialogs—Tool options) un tad dokojot to zem riku joslas. Skatiet

sadalu Dialogi un dokosana, lai ieguatu vairak informacijas.

Katram rikam ir specifisks opciju komplekts. Jasu izvéles tiek saglabatas [1dz nakoSajai mainiSanas
reizei. R1ka opciju neatlaidiba reizém var bt kaitinoSa, kad riks uzvedas divaini un Jis nevarat saprast
kapéc, dz atceraties, ka Sos divainos uzstadijumus lietojat pirms divam nedélam.

Zem Riku opciju dialoga atrodas Cetras pogas:

- ‘
ST poga |auj saglabat izvéléta rika uzstadijumus, lai Jas tos varétu izmanot vélak. Ta atver mazu
dialogu, kas piedava izveidot nosaukumu opciju kopumam. Kad Atjaunojat (Restore) opcijas,

paradas tikai saglabatie rika komplekti, tapéc nosaukuma nav jaiek|auj rika nosaukums.

-
ST poga lauj atjaunot ieprieks saglabatus rika opciju komplektus. Ja rikam nav saglabats neviens
opciju komplekts, poga nebus pieejama. Citadi, tds nospieSana izsauks dialogu ar visu saglabato
komplektu nosaukumiem, kuru izvéléSanas pieméros saglabatas opcijas.’

L 8 |
ST poga lauj dzést ieprieks saglabatu opciju komplektus izvélétajam rikam. Ja dotajam rikam nav
saglabats neviens opciju komplekts, poga nebds pieejama. Citadi, tas nospieSana izsauks izvélni
ar visu saglabato komplektu nosaukumiem, kur izvéléSanas dzésis Sos uzstadijumus.

[

ST poga atsauc aktiva rika opcijas un atgrieZ to nokluséjuma vértibas.
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2. Atlases riki

2.1. Kopigas raksturpazimes

llustracija 9.2. Atlases riki

i Bectangle Select R
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"8 By Color Select Shift+0

Inteligent Scissors 1

Atlases riki ir domati slanu laukumu atlasiSanai, kas lautu veikt darbibas tikai So atlaSu robezas. Katram
rkam ir savi specifisko uzstadijumi, tadu visiem atlases rikiem ir arT kopigas Tpasibas. Sis kopigas
TpaSibas ir aprakstitas talak.
Ir septini atlases riki:
0 Taisnstira atlase (Rectangle select)
Elipses atlase (Ellipse select)
Briva atlase jeb Laso (Free select/Lasso)
Saistito laukumu atlase jeb Burvju nijina (Slect contigous regions/Magic wand)
Atlase péc krasas (Select by color)

Formu atlase jeb Gudras Skéres (Intelligent Scissors)

O O O O o o

PriekSplana atlase (Foreground select)

2.1.1. Parveidotajtaustini (péc nokluséjuma)

Atlases riku uzvedibu var maintt, ja tos izmatojot tur nospiestu [Ctrl, vai [Alf] taustinu.
PIEZIME
Pieredzé&jusi lietotaji biezi izmanto parveidotajtaustinus, tatu iesacéjiem tie Skiet mulsinoSi. Par laimi to

vieta var izmantot arT ReZima pogas (Mode buttons).

Ctrl
Atlases veidoSanas laika turot nospiestu taustinu, var iegit dazadus rezultatus:
0 Ja turat nospiestu taustinu atlases ziméSanas laika, ieslédzas opcija ,lzplest no centra”
(Expand form center).
0 Ja turat nospiestu tautinu pirms atlases ziméSanas, atlase parslédzas uz AtnemSanas
reZimu (Substract). Tapéc, tiklidz atlaidisiet peles pogu, jaunizveidota atlase tiks iznemta no

jau esosas (ja tam ir kopigi pikseli).
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Alt taustina turéSana lauj parvietot tikai atlases kontdru. Ja ta vieta parbidas viss attéls, méginiet
+@. levérojiet, ka ne visas operétajsistémas atbalsta Alt taustinu, tapéc reizém tas var
nedarboties.
Shift taustina turéSanai atlases izveides laika var bat divas funkcijas:

0 Ja turat taustinu pirms sakat veidot atlasi, ta bas PievienoSanas reZima (Addition mode).

0 Ja nospiezat taustinu péc tam ,kad sakat veidot atlasi, efekts bas atkarigs no izmantota

rika. Pieméram, izmantojot Taisnstlra atlases riku, ta bas kvadratveida.
Ctrl

Izmantojot + kopa, Jus varat panakt dazadus rezultatus, atkaribd no izmantota rika.
Visticamak rezultata izveidosies savstarpéji sakrustotas atlases, tapéc péc darbibas beigam,
atlases sastavés no sakrustotam atlasém. Jums bdtu vértigi paSam izméginat dazadas darbibas ar

+ taustinu kombinaciju, péc peles pogas atlaiSanas, atlaizot kadu vai abus taustinus.

[Ctri+/Alt+Klikskis-un-parvilk§ana un [Shift+Alt+Klikskis-un-parvilkSanal tiek izmantoti, lai parvietotu

atlasi.

2.1.2. Opcijas

Seit aprakstitas opcijas, kas kopigas visiem atlases rikiem. So opciju pasreizéjos uzstadijumus var
redzeét Rika opciju dialoga, kas, darbojoties ar rikiem, batu vienmér jatur atvérts (vairums lietotaju to
sadoko ar Rikjoslu. Lai saskarni padaritu nemainigu, visiem atlases rikiem tiek atspogulotas vienadas

opcijas, kaut ar1 tas nav piemérojamas daziem rikiem.

llustracija 9.3. Atlases riku izplatitakas opcijas
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Tas nosaka veidu, kada jaunizveidota atlase tiek sasaistita ar jau esoSo. levérojiet, ka So pogu funkcijas
var bat dublétas ar parveidotajtaustiniem. Pieredzejusi lietotaji parasti izmanto taustinus kombinacijas,
iesaceji — reZimu pogas.
Mode: B g &

AizvietoSanas (replace) reZims dzé&s iepriekS esoSo atlasi, kad tiek veidota jauna.
Mode: I @ &

PievienoSana reZims (add mode) savienos jaunizveidoto atlasi ar jau esoSo.
Mode: I b b

AtnemsSanas reZims (substract mode) iznems jaunizveidoto atlasi no jau eso$as, ja tas parklajas.

Mode: I bW b
ParklaSanas reZims (intersection mode) izveidos jaunu atlasi vieta, kur parklajas jauna un jau
esosa.

ST opcija skar tikai daZus no atlases rikiem, ta liek atlases kontirai plisto3ak ieklauties attéla.

ST opcija izpludina atlases robeZas ta, ka pikseli pie 3Ts robeZas tiek tikai da|&ji atlastti.

2.1.3. Papildus informacija

PIEZIME
Kad parvietojat atlasi arpus attéla robezam, ta tiek apgriezta péc attéla izméra. Atlases ar atrasties tikai
uz attéla redzamas dalas. Atlases parvietojums un citas izmainas tiek Tslaicigi uzglabatas atsauk3Sanas

buferT, tapéc kludas var labot.
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2.2. Taisnstlra atlases riks (Rectangle Selection)

llustracija 9.4. Taisnstara atlases ikona Rikjosla

Taisnstira atlases riks ir paredzéts taisnsturveida atlaSu veidoSanai — tas ir viens no parastakajiem
atlases rikiem, tacu tiek itin biezi izmantots.

So riku izmanto arf taisnstiira uzzimé3anai: izveido taisnstdra atlasi un aizpilda to ar ,Krasu spaini3a”
(Paint bucket) riku. Lai izveidotu atvilktu taisnstari, visvienkarsak ir sakt ar taisnstara atlasi un tad apvilkt
to.

Ja vélaties noapalot taisnstira atlases stdrus, attéla loga izvélné atrodiet Atlasit—Noapalots taisnstaris
(Select—Rounded rectangle).

2.2.1. AktivizéSana

Pieklat Taisnstdra atlases rikam ar tris dazados veidos:
o No attéla loga izvélnes Riki—Atlases riki—Taisnstira atlase (Tools—Selection tools—Rectangle
Selection).

0 Izmantojot tastatiiras taustinu |E|

2.2.2. Parveidotajtaustini

PIEZIME
Skaties sadalu Atlases riki, lai iegQtu vairak informacijas par parveidotajtaustiniem, kas darbojas vienadi
visiem atlases rikiem. Seit apskatTsim tikai specifiskas opcijas, kas raksturigas konkrétajam rikam.

Ctrl
Péc atlases veidoSanas sak3anas nospiezot taustinu, atlases punkts no stira tiek parvietots uz
centru. levéerojiet, ka nospiezot taustinu pirms atlases veido3anas sak3anas, jaunizveidota
atlase tiks iznemta no jau esosas.
Ja nospiezat taustinu pirms atlases sak3anas, jaunizveidota atlase tiks pievienota jau

esoSajai.
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NospieZot péc atlases sakSanas, ieslédz opciju Fiksét (Fixed), kas atlasi parvers par
kvadratu.
Péc atlases sak3anas nospieZot abus taustinus, savieno divus efektus — kvadratveida atlase ar

sakumpunktu centra.

2.2.3. Manipulacijas ar riku

Kad riks ir aktivizéts, peles kursors tiek attélots Sadi: I £, kad tas atrodas virs attéla. Peles pogas
turéSana to parvietojot izveido taisnstdra atlasi, kuru, péc peles atlaiSana, ierobezo punktéta Iinija. Nav
nepiecieSama liela precizitate, jo atlases izméru un formu var vélak piekorigét.
Kad kursors atrodas uz audekla, kursora izskats un funkcijas mainas:
o Arpus atlases tas izskatas, ka parasti. Tas |auj izveidot vél vienu atlasi, tacu dzé3ot jau eso3o,
nav ieslégts kads no savienoSanas vai iznem3anas reZimiem.
0 Atlases iek3pusé peles kursora izskats var maintties, kad tas atrodas uz atlases jatigajam vai

atzimétajam dajam. Sie rokturi |auj mainit atlases izméru. Pieméram, atlases apak3éja labaja

A

I
starf kursors izskatas 3adi: &3 Tapéc pavilkSana aiz STm malam samazina vai palielina atlasi.

Kad peles kursors novietots uz atlases malas, pieméram, uz kreisas malas, tas izskatas Sadi:

g
€3 - Jas to varat pavilkt, lai izstieptu izveidoto atlasi.

0 Atlases vidi peles kursors izskatas Sadi: HE. Tas lauj parvietot atlasi.
PADOMS
Ja parvietoSanai vai izméra mainai izmantojat taustinus, varat parvietoties par vienu pikseli. Savukart
turot taustinu, parvietojaties par 25 pikseliem.

llustracija 9.5. Atlases jutigas vietas
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Visi iespé&jamie kursora veidi atlasé.

Péc atlases izveides un pielagoSanas, Jums ir jaiziet no redigéSanas rezima (un jaapstiprina izmainas).
To var izdartt ar klikSki atlases iekSpusé vai nospieZot [Enter| taustinu. Vai arT jaizvélas kads ne-atlases

riks, pieméram, Ota.
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2.2.4. Rika opcijas

llustracija 9.6. Taisnstlra atlases rika opcijas
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Opcijas, kas kopigas visiem atlases rikiem.

Ja aktiviz€jat So opciju, paradas slidnis, kas izmantojams, lai pielagotu noapalojuma radiusu.

Ja aktiviz€jat So opciju, atlases sakumpunkts no stdra parvietojas uz centru.

STizvélne |auj saglabat atlases formu dazados veidos:

ST opcija lauj veidot taisnstdri ar fiksétam malu proporcijam. P&c noklus&juma tas ir 1:1

(kvadrats), tacu to var maintt.

Seit Jas varat pielagot atlases platumu

Seit Jas varat pielagot atlases garumu.

Seit Jas varat mainTt gan atlases platumu, gan garumu.

Ja aktiviz€jat So iespéju, atlasito attéla dalu ieskauj maska, kas lauj to labak atSkirt no neatlasitas

dalas.
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Sie Cetri teksta laucini atspogulo atlases atra3anas vietu attéla un tas izméru.

Ar 3o izvélni JUs varat izvéléties paligliniju veidu, kas palidz izveidot precizaku atlasi.

Paliglinijas netiek attélotas

Tiek attélotas tikai centra paliglinijas.

Linijas tiek izkartotas péc treSdalu likuma, atlases veidoSanas laika.

ST Iinija parada zelta griezumu.

ST izvéles ritina liks nakamajai atlasei sarauties I1dz lielakajam iespéjamajam taisnstarim slan.

Ja ir aktivizéta arT VienkarSa apvienoSana (Simple merge), ST opcija izmantos pikse|u informaciju

no redzamas attéla dalas, nevis tikai no atseviska slana.
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2.3. Elipses atlases riks (Ellipse Selection Tool)

llustracija 9.6. Elipses atlases rika ikona Rikjosla
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Elipses atlases riks ir paredzéts rinka vai elipses veida laukuma atlasei.

So rku izmanto arT rinka vai elipses uzzimé3anai: izveido elipses veida atlasi un aizpilda to, izmantojot
Krasu spainiSa (Paint Bucket) riku. Lai izveidotu elipses veida kontdru, vienkarSakais veids ir izveidot
elipses atlasi un tad to apvilkt. Tomér Kroplojumnovérse Saja gadijuma darbojas slikti. Labakas
kvalitates kontdru var iegit savietojot divas dazada izméra elipses vienu virs otras, augSéjo atlasi
iznemot no apak3gjas, tacu tas var bt visai sarezgiti. So darbibu atvieglo komanda Atlase—Kontara

(Selection—Border).

2.3.1. AktivizéSana

Elipses atlases riku var atvizét caur attéla izveélni Riki—Atlases riki—Elipses atlase (Tools—Selection

Tools—Ellipse Selection), Rikjosla izveloties ikonu , vai art izmantojot taustinu E|

2.3.2. Parveidotajtaustini

Ctrl
NospieZot So taustinu péc atlases sakSanas un to turot [dz atlases pabeigSanai, parvieto atlases
sakumpunktu no stdra uz centru. levérojiet, ka taustina nospieSana pirms atlases sakSanas,
jaunizveidoto atlasi iznems no jau eso3as.
Péc atlases sakSanas nospiezot taustinu un to turot lidz atlases pabeigSanai, atlasi parvers
par apli. levérojiet, ja taustina nospieSana pirms atlases sakSanas, pievienos jauno atlasi esoSajai.

Abu pogu nospieSana apvieno divus efektus — rodas aplis ar sakumpunktu centra.
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2.3.3. DarbosSanas ar riku

Péc attéla aktivizéSanas un kursora novietoSanas uz attéla, ta kursors parvérSas par apliti. Elipses
iegidSanai Jums ir janospieZ peles kreisa poga un to turot japarvieto kursors. Péc peles pogas atlaiSanas,
atlasi ieskauj punktéta Iinija. Precizitate Saja soll nav noteicoSa, jo atlases izméru varés piekorigét.

Kad kursors péarvietojas attéla, ta izskats un funkcijas mainas. Atlases izmé&ru var mainit ar rokturu
palidzibu. Skatiet sadalu Manipulacijas ar riku nodala Taisnstura atlases riks.

2.3.4. Opcijas (Options)

llustracija 9.7. Elipses atlases rika opcijas
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Elipses atlases rika opcijas var atvért ar dubultklikski uz "~ ikonas.

Opcijas, kas kopigas visiem atlases rikiem.

______

90




2.4. Brivas atlases riks jeb Laso (Free selection tool/Lasso)

llustracija 9.8. Laso rika ikona Rikjosla

Brivas atlases riks jeb Laso lauj veidot atlasi, to uzziméjot ar kursoru, turot peles kreiso pogu. Kad
atlaizat peles pogu, atlase tiek noslégta, savienojot sakuma un beigu punktus ar taisnu ITniju. Laso riks
nav domats precizas atlases izveidei. Pieredz€jusi lietotaji sak ar Laso riku un tad parslédzas uz

AtrasMaskas (QuickMask) rezimu talakam darbam.
PIEZIME

Laso riku parocigak izmantot sadarbiba ar grafisko planSeti, nevis peli.

2.4.1. AktivizeSana
Laso rku var aktivizét caur attéla loga izvélni Riki—Atlases riki—Briva atlase (Tools—Selection

Tools—Free select); noklikskinot uz “ ikonas rikjosla; vai ar ﬁ taustina palidzibu.

2.4.2. Parveidotajtaustini

Laso rikam nav specifisku parveidotajtaustinu, tikai tie, kas darbojas visos atlases rikos. Vairak

informacijas meklgjiet sadala Atlases riki.

2.4.3. DarbosSanas ar riku

Lai parvietotu atlasi, lasiet sadalu Atlases parvietoSana.

2.4.4. Opcijas

llustracija 9.10. Laso rika opcijas
Mode: I @ 7 (s
Antiabasing
[=] Feather edges

Laso rika opcijas var atvert ar dubultklikski uz “ ikonas Rikjosla.
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Brivas atlases rikam nav specifisku opciju, ka vien tas, kas kopigas visiem atlases rikiem. Skaties sadalu

Atlases riki, lai uzzinatu par tam vairak.

2.5. Burvju najinas riks (Magic wand tool)

llustracija 9.11. Burvju ngjinas rika ikona Rikjosla
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Burvju najinas riks ir paredzéts uz krasam balstitas atlases izveidei.

Kad izmatojat So riku, ir svarigi atrast precizu sakumpunktu. Ja izvélaties nepareizo laukumu, neiegasiet
gaidito rezultatu.

Ndjinas riks ir lieliski piemérots objektu atlasiSanai, kam ir skaidras aprises. Ta izmantoSana ir jautra,
tapéc tas bieZi patik iesacéjiem. Tacu, péc iepaziSanas ar So riku JUs sapratisiet, ka ir grati atlastt tikai
vélamo. lespéjams 31 rika kaitinoSaka puse ir tas, ka péc peles pogas atlaiSanas atlasi nevar labot un
jasak viss no sakuma. Tacu Sis riks lieti noder ar kontdru apvilktu objektu atlasiSanai vai nepilnigu atladu
pielabo3anai. BieZi to izmanto vienmériga fona atlasei.

Atcerieties, ka atlasrttais laukums izpleSas virziena no centra, tapéec Sis riks atlasa ne tikai savienotus, bet

art tuvu novietotus pikse|us.

2.5.1. AktivizéSana
Magiskas njinas riku var aktivizét caur attéla loga izvélni Riki—Atlases riki—Burvju nijina

(Tools—Selection tools—Fuzzy select); noklikSkinot uz * ikonas Rikjosla vai izmantojot U taustinu.

2.5.2. Parveidotajtaustini

Magiskas nijinas rikam nav specifisku parveidotajtaustinu, tikai tie, kas darbojas visos atlases rikos.

Vairak informacijas meklgjiet sadala Atlases riki.

2.5.3. DarboSanas ar riku

Tas sak atlasi tikiidz esat noklikSkinajis uz attéla un izpleSas virziena no centra, atlasot sakuma piksela
krasai Iidzigos pikselus. Jus varat kontrolét atlasi, parvietojot peli uz leju vai pa labi — jo talak
parvietosiet, jo lielaks laukums tiks atlasits. Atlasi var samazinat, parvietojot peli uz augsu vai pa kreisi.

Lai parvietotu atlasi, lasiet sadalu Atlases parvietoSana. ParvietoSana notiek ar bulttaustiniem, nevis peli.
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2.5.4. Opcijas

llustracija 9.12. Magiskas ndjinas opcijas
Mode: Bl b &
[l Aritiakiacing
[=] Fmathear adges
[ﬂ Select transparent areas
[=] 5ample merged
Threshold: —_ 150 |+

Select by | Composite ~

ST opcija nosaka atlases radiusu no sakumpunkta.

ST opcija lauj Magiskas nijinas rikam atlastt laukumus, kas ir pilnigi caurspidigi. Ja ST opcija
nav aktivizéta, caurspidigie attéla laukumi netiks ieklauti atlasé.

ST opcija lieti noder, kad attélam ir vairaki slani un aktivais slanis ir vai nu puscaurspidigs, vai
ta reZims atSkiras no Normala. Saja gadijuma krasas slani nesakratis ar attéla krasam. Ja
opcija ,Sapludinat ar paraugu” nav aktivizéta, riks darbosies tikai ar slana krasam. Ja &1

opcija ir aktivizéta, rks darbosies ar visam redzamo slanu krasam.
Slidnis nosaka krasu amplitidu, kas tiks atlastta. Jo lielaks slieksnis, jo lielaka atlase.
Ar §1s opcijas palidzibu Jis varat izvéléties, kuru attéla dalu GIMP izmantos, lai aprékinatu

lldzibu. JUs varat izvéléties starp Sarkans (Red), ZalS (Green), Zils (Blue), Nokrasa (Hue),

Piesatinajums (Saturation), Vértiba (Value).
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2.6. Atlase péc krasas (Select by color)

llustracija 9.13. Atlases péc krasas rika ikona Rikjosla
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Krasu atlases riks ir paredzéts uz krasu lidzibas balstitu attéla laukumu atlasei. Ta darbibas princips ir
lldzigs Magiskas ndjinas darbibai. AtSkirlba no Magiskas ndjinas, Krasu atlases riks atlasa lidzigas
krasas pikselus visa attéela.

2.6.1. AktivizeSana

Krasu atlases riku var aktivizét caur attéla loga izvélni Riki—Atlases riki—Atasit péc krasas

(Tools—Selection tools—Select by color); nospieZot 8 ikonu rikjosla vai ar taustiniem +@.

2.6.2. Parveidotajtaustini

Magiskas ndjinas rikam nav specifisku parveidotajtaustinu, tikai tie, kas darbojas visos atlases rikos.
Vairak informacijas mekléjiet sadala Atlases riki.

2.6.3. DarboSanas ar riku

Atlase sakas I1dz ar klikSki uz attéla un par pieméru tiek nemts pirmais izvélétais pikselis. Parvietojot peli
ar nospiestu kreiso pogu, var mainit atlases radiusu. Lai parvietotu atlasi, lasiet sadalu Atlases

parvietoSana. ParvietoSana notiek ar bulttaustiniem, nevis peli.
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2.6.4. Opcijas

llustracija 9.14. Krasu atlases rika opcijas
Sedect by Color =
Modes: I I i (s

[v] Antiallasing

[-] Festher edges

[w] Salect transparent areas
[} sample merged

Threshald: 15,0

Salect by | Composite v

{¥

Krasu atlases rika opcijas var atvért ar dubultklikski uz o ikonas Rikjosla.
Opcijas, kas kopigas visiem atlases rikiem.

ST opcija nosaka atlases radiusu no sakumpunkta.

2.7. Skéres (Scissors)

llustracija 9.15. Skéru ikona Rikjosla
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Interesants riks ir Skéres — tam ir kopigas Tpasibas ar Laso un Cela riku un ir arT savas Tpasibas. Tas ir

noderigas, kad vélaties atlasit laukumu, kas kontrasté ar citu objektu. Lai lietotu Skéres, ar klikdku

palidzibu nosaka ,kontroles mezglus” uz objekta robezam, caur kuriem riks veido savienojumus, nemot

véra objekta kontrastéjo3o robezu. Ja paveicas, Skéru riks viegli atlasts nepiecie$amo attéla dalu.

Katrs nakamais peles klikskis uz attéla veido jaunu mezglu, kas tiek automatiski savienots ar ieprieksgjo,

pielagojoties kontrastéjoSajai kontdrai. Lai pabeigtu atlasi, kursors janovieto uz sakumpunkta (ta izskats

mainas) un janoklik8kina. Izliekumu var mainit, veidojot jaunus mezglus vai parvietojot jau esoSos. Kad

rezultats Jus apmierina, noklikskiniet atlases centra, lai to pabeigtu.

Diemzél Sim rikam ir daZas nepilnibas, kas nelauj precizi atlasit vélamo objektu. Tapéc japarslédzas uz

AtrasMaskas (QuickMask) reZzimu un jaizmanto zimé3anas riki, lai izlabotu neprecizitates.
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2.7.1. AktivizéSana

Skéres var aktivizét caur attéla loga izvélni Riki—Atlases riki—Skéres (Tools—Selection

tools—Intelligent Scissors); nospiezot av ikonu rikjosla vai ar taustinu m

2.7.2. Parveidotajtaustini

Magiskas nijinas rikam nav specifisku parveidotajtaustinu, tikai tie, kas darbojas visos atlases rikos.

Vairak informacijas mekléjiet sadala Atlases riki.

2.7.3. DarboSanas ar riku

Ka jau minéts ieprieks, KklikSkis ar So riku rada mezglus, péc kuriem vadas atlase. Visus mezglus,
iznemot pirmo un pédg&jo, var parvietot atlases veidoSanas laika. Kad atlase ir pabeigta, mainas kursora
izskats — tas iekSpusé kursors ir bultina ar Skérém, uz atlases robezZas kursors ir bultina ar + zimi, bet

arpus atlases kursoram ir aizlieguma zime. Atlasi apstiprina ar klikSki tas iekSpuseé.

UZMANIBU
Uzmanieties no klikSka lknes iekSpusé pirms atlase ir pabeigta. Tiklidz esat to parveidojis par atlasi,

atsaukSana novedis pie nulles, un visi JGsu rapigi atzimétie mezgli bas pazudusi.

Lai parvietotu atlasi, lasiet sadalu Atlases parvietosana.

2.7.4. Opcijas

llustracija 9.16. Skéru rika opcijas
Seissors =

Mode: @ g b

[w] Artialiasing

[] Feather edges

[=] Interactive boundary

Skéru rika opcijas var atvért ar dubultklikski uz o ikonas Rikjosla.
Ja aktivizéta ST opcija, kontroles mezgla parvietoSana noradis atlases robeZu. Ja ST opcija nav

aktivizéta, mezgli tiks savienoti ar taisnu Iniju un Jds neredzésiet rezultatu, ldz bdsiet pabeigusi

atlasi. Ja Jasu dators ir parak lens, 8is opcijas izslegSana var ietauptt atminu.
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2.8. PriekSplana atlases riks (Foreground select tool)

llustracija 9.17. Priek3plana atlases rika ikona Rikjosla

= O g

Sis riks lauj atdalit aktiva slana priek3planu no atlases.

2.8.1. LietoSanas noradijumi

Atlasei ar So riku ir paris soli:
1. NeviZigi atlasiet priekSplanu, kuru vélaties atdalit. Kad izvélaties So riku, peles kursors parvérsas
par laso. Atlasiet péc iesp€jas mazak fona.
Tikldz atlaidisiet peles pogu, attéla neatlasito dalu nosedz tumsi zila maska. Ja atlase nav
slégta, tas galapunkti automatiski savienojas ar taisnu lniju. Peles kursors parvérdas par Otas

ikonu nakamajam solim.

——

llustracija 9.18. NevizZigi atlasits priek3plans

2. Izmantojot Otas riku, uzzimeéjiet Iniju pari priekSplanam, pakrasojot pari krasam, kuras batu

jasaglaba. Linijas krasai nav nozimes. Uzmanieties no fona pikselu aizskarSanas.
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llustracija 9.19. Linija priekSplana

3. Peéc peles pogas atlaiSanas neatlasttie laukumi ir tumsi:

llustracija 9.20. Laukums, kas tiks atlasits

4. Nospiediet [Enter|, lai iegitu vélamo atlasi:

llustracija 9.21. Atlasrts priekSplans

2.8.2. AktivizéSana
PriekSplana atlases riku var aktivizét caur attéla loga izvélni Riki—Atlases riki—PriekSplana atlase

(Tools—Selection tools—Foreground select) vai nospieZot & ikonu Rikjosla.

2.8.3. Parveidotajtaustini

Ctrl

NospieZot taustinu, varat parslégties starp fona un priekSplana iezimésanu.
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2.8.4. Opcijas

llustracija 9.22. PriekSplana atlases rika opcijas

Foreground Select =

Mode: i Il £ s
[

] Feather edges
[v] Contiguous

Interactive refinement (Chrl)
(=] Mark foreground

(=) Mark background

Small brush Large bruwh
Smoothing: : ]
Preview color; | Blue v
= Color Sensitivity

= 640 |2
i——m, 126,0 |+
b e 256,0 |%

PriekSplana atlases rika opcijas var atvért ar dubultklikski uz & ikonas Rikjosla.

Opcijas, kas kopigas visiem atlases rikiem.

Ja aktivizéta ST opcija, atlasita tiks tikai triepienam blakuseso3$a dala. Citadi tiktu atlasiti visi
izvélétas krasas laukumi.

Nokluséjuma opcija. ZiméSanai tiek izmantota priekSplana krasa.

Peles kursors parvérSas par mazu dzeéSgumiju ar minusa zimi. Tiek izmantota fona krasa.
Atlases pikseli Saja krasa tiek ,izdésti” un tie tiks atlastti.

Slidnis lauj pielagot otas izméru.
Shidnis |auj aizvakt sikus caurumus atlasé.
Varat izvéléties starp Sarkanu (Red), Zalu (Green) vai Zilu (Blue) fona maskas krasu.

Ja attéla ir daudz vienadas krasas pikse|u dazados tonos, Jis varat palielinat §1s krasas jatibu.
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3. Otu riki

3.1. Kopigas raksturpazimes

llustracija 9.23. Otu riki

Y Buckst Fil Shift+8
[F] slend L
# Pepc N
& Paintbrush P
[} Eraser shift+E
A irbrush A
& Ink K
2 Clone C

Heal H

Q Perspactive Clang

(B Blur f Sharpen Shift+L
fef Smudge 5
@ Dodge{Bun  Shift+D

GIMP riku josla ir trispadsmit ,otu riku”. To kopiga pazime ir ta, ka visi tiek izmantoti, parvietojot kursoru
attéla un veidojot triepienus.
Cetri no tiem:
o0 Zimulis (Pencil)
o Ota (Paintbrush)
o Pulverizators (Airbrush)
o Tinte (Ink tool)
Uzvedas tapat, ka parasta ,ota”. Paré&jie izmanto otu, lai parveidotu attélu ne tikai zimé&jot tam pari:
0 Krasu spainitis (Bucket fill) aizpilda laukumu ar krasu;
Gradients (Gradient) aizpilda laukumu ar krasu pareju;
Dzesgumija (Eraser) dzes;
Klonesanas riks (Clone tool) kopé no citas attéla vietas;
Perspektivas klons (Perspective clone) kopé izvéléta perspektiva;
DziedeSanas riks (Heal tool) labo sikus defektus;

Saritinasanas riks (Convolve tool) saasina vai apmiglo;

O O O o o o o

Pludinasanas riks (Smudge tool) izsmere;

0 Dedzinasanas riks (Burn tool) izgaismo vai aptumso.
Grafiskas planSetes izmantoSanas priekSrociba peles vieta vislabak paradas tieSi darbojoties ar otu
rikiem — ta ir labaka kontrole. Siem rikiem ir ,spiediena jatibas” opcijas, kas ir izmantojamas tikai ar

grafisko planSeti.
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3.1.1. Parveidotajtaustini

Ctrl

taustina nospieSana rada 1pasu efektu ikvienam otu rikam, iznemot Tinti. Zimuli, Pulverizatoru,
Otu, DzéSgumiju un PludinaSanas rikus tas parslédz uz ,krasu savaceja” reZimu, kas |auj izvéleties
priekSplana (DzeSgumijai — fona) krasu. KlonéSanas riku taustin$ parslédz uz reZimu, kura var
izvéleties kopéjamo vietu attéla. SaritindSanas riku taustind parslédz starp apmigloSanu un

saasinasanu.

tautina nospieSana darbojas vienadi uz visiem rikiem — ta riku parslédz uz ,taisnu” reZimu. Lai
uzzimétu taisnu Iniju ar jebkuru no otu rikiem, vispirms noklikSkiniet uz sakumpunkta un tad
nospiediet [Shiff. Kamér Jds to turat nospiestu, Jds redzat tievu paligliniju, kas savieno

.....

izveidosies taisna lnija.

Abu taustinu nospieSana parslédz riku piespiedu taisnas Imijas reZima — linijas orientaciju nosaka

tuvakie 15 gradi, tapéc varat novilkt perfekti taisnu vai diagonalu Iiniju.

3.1.2. Opcijas

llustracija 9.24. Rika opcijas, kas vienadas viesiem ziméSanas rikiem

Mode: | Normal b
Oipaciky: : 100,0
Brush: [T‘. Corcle (11)

Scale: : 1,00 |v

= Pressure sensitivity
[vl Cpacity [-] Hardness [] Size [] Color
[=] Fade out
[l Apphy Jtker
[=] Ineremental

[£] Use color From gradient

Daudziem otu rikiem ir kopigas opcijas. Katra rika specifiskas opcijas aprakstitas rikam veltitaja sadala.

ReZima atklajamais lodzins piedava dazadus ziméSanas reZimus. Vieglakais veids ka saprast, ko
krasa dara ar attélu, ir iedomaties, ka ta tiek uzklata uz aktiva slana virskartas. ReZzima opcija ir
pieejama tikai rkiem, kas pievieno krasu, pieméram, Zimulim, Pulverizatoram, Otai, Tintei un

KlonéSanas rikiem. Par&jiem rikiem 81 opcija nav pieejama.
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Intensitates slidnis nosaka otas caurspidibas limeni. Intensitates maina Rika opcijas rada tadu
paSu efektu ka Slana intensitates maina. Ta kontrolé otu riku ,stiprumu”. DzéSgumijas gadijuma

princips ir cits — jo lielaka intensitate, jo vairak caurspidibas iegust tas rezultata.
Ota nosaka, cik lielas izmainas attéla riks veic. Visi otu riki, iznemot Tinti, izmanto vienu un to pasu
otu komplektu. Krasas stajas spéka tikai rikiem, kam tas ir svarigas — Zimulim, Otai vai

Pulverizatoram. Paré&jiem otu rikiem svariga ir tikai intensitate.

ST opcija lauj precizi izvéléties otas izméru. Jis varat izmantot bulttaustinus, lai mainitu izméru par

0.01 vai aug3upskirSanas un lejupskirSanas taustinus, lai mainttu izméru par 0.05.

Tai ir nozime tikai izmantojot grafisko planSeti. Var izvéléties starp piecam iespéjam: intensitate
(opacity), stiprums (hardness), atrums (rate), izmérs (size) un krasa (color). Sis iespé&jas darbojas
art kopa, tapéc var izvéléties kaut vai visas. Katram rikam paraditas tikai svarigas. Ko tas dara:

Tas ietekme aprakstita augstak.

ST opcijas attiecas uz otam ar nevienmérigam malam. Jo stiprak spiezat, jo tum3akas malas

klds.

ST opcija attiecas uz Pulverizatoru, SaritinaSanas un Pludina3anas riku, jo tiem visiem ir uz

laiku balstiti efekti. Stipraks uzspiediens liek tiem darboties atrak.

Stipraks uzspiediens palielinas otu skarto laukumu.

ST opcija attiecas tikai uz ziméSanas rikiem: Zimuli, Otu un Pulverizatoru, un tikai izmantojot

krasas no gradienta. Stipraks uzspiediens liek tiem izmantot augstakas gradienta krasas.

ST opcija liek pavajinaties triepienam péc noteikta attaluma. Vieglak pamanama ST opcija ir

ZiméSanas rikiem, tacu to var piemeérot visiem otu rikiem.

Triepieni veidojas no secigam otu zimém, kad tas ir tuvu viena otrai, veidojas vienmériga linija.

Saja opcija otu zimes ir izmétatas noteikta attaluma, ko var pieladot ar Daudzuma (Quantity) slidni.
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llustracija 9.25. Trices piemeérs

No augS$as: bez trices, trice=1, trice=4.

Ja 8T opcija nav aktivizéta, maksimalo viena triepiena efektu nosaka intensitate. Ja S1 opcija ir
aktivizéta, katrs atkartots otas triepiens palielinas ta efektu, tomér ta intensitate neparsniegs

uzstadtto.

3.2. Zimésanas riki (Painting tools)

llustracija 9.26. ZIméSanas piemeérs

Tris triepieni uzziméti ar vienu otu (kreisaja stdrT) izmantojot Zimuli (pa kreisi), Otu (vidd) un Pulverizatoru (pa labi)

STs grupas riki ir GIMP pamata zimé3anas riki un tiem ir tik daudz kopigu Tpa3ibu, ka més tos apskatisim
viena sadala. Visu otu riku raksturpazimes ir aprakstitas sadalad Kopigas raksturpazimes.

Zimulis ir primitivakais riks Saja grupa — tas viedo asus triepienus bez kroplojumlabojuma. Zimulis ir Sis
grupas visbiezak lietotais riks. Pulverizators ir vispielagojamakais un kontroléjamakais — vienigais, kura
krasas daudzums atkarigs no izmantoSanas atruma. Tomér ST pielagojamiba padara to gratak lietojumu
par Otu.

Visi Sie riki izmanto vienu un to paSu otu komplektu un tiem ir vienadas opcijas krasu izvélé vai nu no

paletes vai no gradienta. Visi ir spéj zimét dazados reZzimos.

3.2.1. Parveidotajtaustini

Ctrl
Ctr| taustina nospieSana katru no Siem rikiem parslédz Krasu savacéja (Color picker) reZima —

klikSkis uz kada no attéla pikseliem uzstada tadu pasSu priekSplana krasu.
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3.2.2. Opcijas

ReZima izmetamais saraksts piedava ziméSanas reZimu klastu. Pamata Sie reZimi ir tadi pasi, kas

Slanu dialoga. Tacu tris reZimi ir 1pasi:

llustracija 9.27. IzkliedéSanas reZima (Dissolve mode) piemérs

Ar Pulverizatoru ziméti triepieni, izmantojot vienu un to paSu otu. Pa kreisi: Normals reZims, pa labi:

IzkliedéSanas rezims.

llustracija 9.28. Krasu dzéSanas reZzima piemers

Sis reZims dzé$ priek3plana krasu, aizvietojot to ar daléju caurspidibu. Sis rezims darbojas

tikai slanos ar alfa kanalu.

llustracija 9.29. Gradienta opcijas ziméSanas rikiem
[w] Use color fram gradient
Gradient: m E:ﬁ{
Length: 100

Reépeat: |Triangular wave W

L

PriekSplana krasas vieta, izvéloties opciju ,|lzmantot krasu no gradienta” (Use color from gradient),
varat zimét ar gradientu, liekot krasam triepiena maintties.

Ir vairakas opcijas, lai kontrolétu gradienta izmantoSanu un izkartojumu:

Redzams pasreizéja gradienta paraugs. KlikSkis uz ta izsauc Gradienta Parslégu (Gradient

selector), kas |auj izvéléties citu krasu salikumu.
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Pretéjs (Reverse)

ST opcija liek triepienam sakties ar beidzamo krasu.

Garums (Lenght)

ST opcija nosaka viena pilna gradienta cikla garumu. Varat izvéléties citas vienibas izvélné
Vienibas (Units).

Atkartot (Repeat)

llustracija 9.30. TrTs gradienta atkartojuma veidu piemérs, izmantojot gradientu ,Abstract2”

Gradients , Abstract2”

None

Sawtooth

L

Trisstdrveida (Triangular)

ST opcija atbild par to, kas notiks, ja triepiens bis garaks par augstak minéto garumu. Ir tris

iespéjas.
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3.3. Krasu spainitis (Bucket fill)

llustracija 9.31. Krasu spainisa ikona Rikjosla
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Sis riks aizpilda atlasi ar patreizéjo priek3plana krasu. Ja pirms aizkraso$anas nospiedisiet Shift
taustinu, tas izmantos fona krasu. Atkariba no rika uzstadijumiem, tas vai nu aizpildis visu atlasi vai tikai
tas dalu, kura ir lidzigas krasas. Rika opcijas nosaka art krasas caurspidibu.

Krasa daudzums atkarigs no izvéléta AizpildiSanas SliekSna (Fill treshold). Tas nosaka, cik talu krasa
izpletisies. Aizpildisana sakas no punkta, kura noklikSkinat un turpinas Iidz krasa vai alfa vértiba k|ust
.parak atskiriga”.

Kad aizpildat objektus caurspidiga slant (pieméram, teksta simbolus) cita krasa ka ieprieks, reizém

vecas krasas paliekas ir redzams ap objekta robezam. Tas ir zema Aizpildi3anas sliekSna dél.

3.3.1. AktivizéSana
Krasu spainiti var aktivizét caur attéla loga izvélni Riki-ZiméSanas riki—Krasu spainis (Tools—Paint

£ . L. = .
tools—Bucket fill); nospiezot ™" ikonu Rikjosla vai ar Shift+B] taustiniem.

3.3.2. Parveidotajtaustini

0 ieslédz BG vai FG krasu aizpildi.
0 parslédz starp komandam AizpildTt Lidzigas krasas vai Aizpildit Atlasi.
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llustracija 9.32. Krasu spainida opcijas

Made: | Mormal v
Opacity: — 00,0 |,
Fill Typs (Ctrl)

l=1 FG color Fill

(@) & color Fill

t=1 Pattern fill

Affected Area (Shift)
(=1 Fill whole sefection
f= ] Fill simdar colors
Finding Similar Colors
[#] Fill transparent areas
[=] sample merged
Threshold: —_ 150 |2

Fill by i Composite v

Krasu spainiSa opcijas var atvért veicot dubultklikski uz i) ikonas.

Skatiet sadalu ZiméSanas riki.

Izmanto aktivo priekSplana krasu.

Izmanto aktivo fona krasu.

Krasas vieta izmanto izvéléto modeli, ko var izvéléties atvazamaja lodzina.

ST opcija |auj aizpildTt ieprieks izveidoto atlasi vai visu attélu. Atraks veids ir priek3plana, fona

vai modela krasas parvilkS8ana un nomesana uz atlases.

Péc nokluséjuma riks aizpilda krasas laukumu ap izvéléto pikseli. Krasu lidzibu nosaka

spilgtuma slieksnis vai ar kursoru izvéléta vertiba.

ST opcija |auj aizpildit laukumus ar zemu intensitati.

ST iespéja ieslédz paraugo$anu no visiem slaniem. Ja ST opcija ir aktivizéta, aizpildisanu var

veikt zemakaja slani, nemot véra krasu informaciju no augstak esosa.

Slidnis nosaka Iimeni, kada méra krasu aizpildisanas robezam. Jo austaks uzstadijums, jo

lielaks attéla laukums tiks aizpildits.
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Ar 8is opcijas palidzibu Jds varat izvéléties, kuru attéla sastavdalu GIMP izmantos, lai
aprékinatu krasu Iidzibu un noteiktu aizpildes laukumu.

Jus varat izvéléties no sekojoSam sastavdalam: Salikts (Composite), Sarkans (Red), Zals
(Green), Zils (Blue), Nokrasa (Hue), Piesatinatiba (Saturation) vai Vértiba (Value).

3.4. Parejas riks (Blend tool)

llustracija 9.33. Parejas rika ikona Rikjosla
f

File  ¥tns Help

Péc nokluséjuma Sis riks aizpilda atlasi ar fona un priekSplana krasas pareju, bet tam ir arT citas opcijas.
Lai izveidotu pareju, velciet kursoru virziena, kura vélaties to izveidot un atlaidiet peles pogu. Parejas
mikstums atkarigs no parvilkSanas attaluma.

Divas svarigakas opcijas ir Gradients (Gradient) un Forma (Shape). Gradienta aktivizéSana Rika opciju
dialoga lauj izvéléties kadu no GIMP piedavatajiem variantiem, bet JUs varat izveidot art savus.

Formai ir vienpadsmit iespé€jas, kas aprakstitas zemak. Formas opcija ir interesanta ar to, ka ta liek

gradientam sekot atlases formai, lai ari cik sarezgita ta batu.

3.4.1. AktivizéSana
Parejas riku var aktivizét caur attéla loga izvélni Riki—~ZiméSanas riki—Pareja (Tools—Painting

tools—Blend), nospieZot K ikonu Rikjosla vai izmantojot |ﬂ taustinu.

3.4.2. Parveidotajtaustini

izmanto, lai izveidotu taisnu pareju, ko nosaka tuvak esoSais 15 gradu lenkis.
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3.4.3. Opcijas

llustracija 9.34. Parejas rika opcijas

Blend &
Mode: | Normal v
Opacity! 100,0 |
Gradhent: [m B
Offset; o0 [
Shape: l Lirvear »
Repeat: | None ~
[v] Dithering
[ adaptive supersampling

Parejas rika opcijas var atvért veicot dubultklikski uz K ikonas.
Skaties sadalu Otu riki.

lespéjams izvéléties gradientu no atvazama saraksta. lzvéles ritina Pretéji (Reverse) apmaina

vietam fona un priekSplana krasas vai maina gradienta izkarojumu.

NobTdes vértiba lauj palielinat gradienta slipumu. ST opcija nedarbojas vairuma formu.

llustracija 9.35. Nobides piemérs

Augsa: Nobide=0, leja nobide=50%.

GIMP piedava 11 formas, kuras var izvéléties atvazamaja saraksta.

llustracija 9.36. Gradienta formu pieméri

Radials (Radial)

O
E \ Kvadrats (Square)

Forméts péc lenka (Shaped angular)

Linears (Linear)

Bilinears (Bi-Linear)
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@ 6] ks id (5| N

Forméts péc lodes (Shaped spherical)

Forméts péc iedobuma (Shaped dimpled)

Simetriski konisks (Conical symmetrical)

Asimetriski konisks (Conical asymmetrical)

Spirale pulkst. raditaja virziena (Spiral clockwise)

Spirale pret pulkst. raditaju (Spiral counterclockwise)
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3.5. DzéSgumija (Eraser)

llustracija 9.37. DzéSgumijas ikona Rikjosla

DzéSgumiju izmanto, lai dzéstu krasu laukumus aktivaja slant vai 8T slana atlasé. Ja DzéSgumiju lieto uz
objekta, kas neatbalsta caurspidibu (atlases kanala, slana maska, fona slant bez alfa kanala), dzéSana
atstaj melnus plankumus. Citadi dzéSana veido pilnigu vai daléju caurspidibu, atkariba no rika opcijam.
Ja nepiecieSams pilniba dzést pikselu grupu, batu jaizvélas ,Asas malas” (Hard edge) rika opcijas.
PADOMS

Izmantojot grafisko planSeti, lietojiet zimula otru galu ka dzéSgumiju — noklikSkiniet ar zimula otru galu uz

DzeSgumijas rika ikonas Rikjosla. Ta turpinas darboties ka dzeSgumija, l1dz izvélésieties citu riku.
3.5.1. AktivizéSana

DzeSgumiju var aktivizét caur attéla loga izveélni Riki—~ZiméSanas riki—~DzeSgumija (Tools—Painting

tools—Eraser), nospiezot & ikonu Rikjosla vai izmantojot + |E taustinus.

3.5.2. Parveidotajtaustini

Ctrl
nospieSana parvéers dzesSgumiju par Krasu savakSanas riku, kas izvélas krasu, noklikskinot uz
tas. At3kirtba no citiem otu rikiem, DzéSgumija izmanto fona krasu.
@ taustina turéSana parslédz DzeéSgumiju at-dzéSanas reZzima, kas aprakstits zemak. DaZas

operétajsistémas jaizmanto |Alf + kombinacija.
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3.5.3. Opcijas

llustracija 9.38. DzéSgumijas opcijas

Eraser =

Opacity: = 100,0 o

Brush: | @ |iCircle (11)

Scale: 1,00

LR

(= Pressure sensitivity
[w] Opacity [-] Size

[=] Fade out
[ Apply Jitter
D Incremental

[-] Hard edge
[=] Anti erase (Alt)

Skatieties sadalu Otu riki.

Slidnis nosaka rika ,stiprumu”. Darbojoties slani ar alfa kanalu, lielaka intensitate vairo
caurspidibu.

ST opcija var at-dzést attéla laukumus pat tad, ja tie ir pilnigi caurspidigi. ST opcija darbojas tikai
slanos ar alfa kanalu.

PADOMS

DzéSgumiju varat izmantot, lai mainttu peldoSas atlases formu. DzéSana apgrieZ atlases malas.
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3.6. Tinte (Ink)

llustracija 9.39. Tintes ikona Rikjosla
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Tintes riks simulé tintes pildspalvu ar kontroléjamu spalvu, lai zimétu nepartrauktus triepienus ar malam,
kam piemérota kroplojumnovérse. Spalvas izmérs, forma un lenkis var tikt pielagoti, lai noteiktu triepienu

izskatu.

3.6.1. AktivizéSana

Tinti var aktivizét caur attéla loga izvélni Riki—ZiméSanas riki—Tinte (Tools—Painting tools—Ink),

nospiezot &. ikonu Rikjosla vai izmantojot K| taustinu.

3.6.2. Parveidotajtaustini

Sim rikam nav specifisku parveidotajtaustinu.

3.6.3. Opcijas

llustracija 9.40. Tintes opcijas
Irk (=

Mode: | Mormal ~
Cpacity:
Adjustment
Size:
Angle:
Senisitivity
Size; 1,0
Tilt: 04
Speed: L. 0,8
Type Shaps

- @
om
=R

11
8
=1
<

16,0
0,0

11
£r 40 4

Tintes opcijas var atvért veicot dubultklikski uz &, ikonas.
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Skatiet sadalu ZiméSanas riki.

Skaties sadalu Otu riki.

)

Kontrolé spalvas izméru — no O (tieva) lidz 20 (bieza).

Kontrolé spalvas lenki (horizontali).

Kontrolé maksimalo spalvas izméru no 0 Iidz 20.
Kontrolé spalvas pacélumu (horizontali).

)

Kontrolé spalvas izméru atkariba no ziméSanas atrumu. Jo lielaks atrums, jo tievaka spalva.

lespé&jami tris spalvas veidi — apala (round), rombveida (diamond) vai kvadratveida (square).

Spalvas formu var mainit, ar peles pogu pieturot maz kvadratinu formas ikonas centra un to

kustinot.
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3.7. KlonéSana (Clone tool)

llustracija 9.41. KlonéSanas ikona Rikjosla

KlonéSanas riks lieto aktivo otu, lai kopétu laukumus no attéla vai modela. Tam ir vairaki pielietojumi,
tacu visizplatitakais ir digitalo fotografiju nepilntbou maskésana.
Ja vélaties klonét attéla dalu, Jums GIMP ir japasaka priekSa, no kurienes jakopé. To dara turot Ctrl

taustinu un klikSkinot izvelétaja attéla vieta. L1dz nebdsiet to izdarijis, KlonéSanas riks nedarbosies.

3.7.1. AktivizéSana
KlonéSanas riku var aktivizét caur attéla loga izvélni Riki—ZiméSanas riki—Klonét (Tools—Painting

tools—Clone), nospiezot & ikonu Rikjosla vai izmantojot @ taustinu.

3.7.2. Parveidotajtaustini

Ctrl
taustinu izmanto klonéSanas avota izvélei. To dara turot nospiestu taustinu un klikSkinot

izvélétaja attéla slanm.
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3.7.3. Opcijas

llustracija 9.42. KlonéSanas rika opcijas

Clone =
Mode: Mormal v
Opacity: — |100,0 |,
Brush: B Circle (11)

Scale: - 1,00 %

(= Pressure sensitivity
[v] Opacity [=] Hardness [-] Size

[=] Fade out
[=] Apply Jitter
-] Hard edge

Source
(=) Image

=] sample merged
(=) Pattern

[]

Alignment; | None v

Skatieties sadalu Otu riki.
ST opcija nosaka, vai dati tiks klonéti no modela vai attéla.

Ja izvélaties So opciju, Jums GIMP ir janorada, no kura slana notiks klonéSana, pieturot Ctrl
taustinu un klik8kinot uz ta.

Atveras modelu dialogs, no kura varat izvéléties modeli.

LidzinaSanas reZims nosaka attiecibu starp otas un avota novietojumu.
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3.8. DziedéesSanas riks (Heal tool)

llustracija 9.43. DziedéSanas rika ikona Rikjosla
7
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DziedéSanas rika darbibas princips ir ldzigs KlonéSanas rikam, tacu tas ir daudz ,gudraks” siku defektu
pielaboSana. Tipiskais pielietojums ir kruncinu izlidzinaSana fotografijas. Lai to izdaritu pikseli tiek
parkopéti, nemot véra galamérka datus.

Lai to izmantotu, vispirms izvélieties otu, kuras izmérs piemérots defekta izméram. Tad turiet nospiestu
Ctrl taustinu un izvélieties klonéSanas avotu. Atlaidiet Ctrl taustinu un parvelciet avotu virs defekta.
Noklikskiniet. Ja defekts ir nenozimigs, tas driz vien tiks izlabots. Ja tas ir ievérojamaks, atkartojiet So

proceddru lidz apmierinoSam rezultatam.

3.8.1. AktivizéSana

DziedéSanas riku var aktivizét caur attéla loga izvélni Riki—ZiméSanas riki—Dziedét (Tools—Painting

tools—Heal), nospiezot “* ikonu Rikjosla vai izmantojot H| taustinu.

3.8.2. Parveidotajtaustini

Citrl
taustinu izmanto kloné3Sanas avota izvélei. To dara turot nospiestu taustinu un klikSkinot
izvélétaja attéla slanm.
Kad avots ir izvéléts, nospiezot So pogu JUs redzesiet tievu paligliniju, kas savieno ieprieks izvéléto
laukumu un kursora patreiz€jo atraSanas vietu. Péc atkartota klikSka, turot taustinu, riks

,sadziedés” pa 3o [niju.
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3.8.3. Opcijas

llustracija 9.44. DziedéSanas rika opcijas

Heal =
Mode:  |Normal 'V
Opacity: 1000 .
Brush: E; Crcle (1)

Scalei L) Loo |3

= Pressure sensitivity

[v] Opacity [-] Hardness [ Size

[ Fads out

(=] Apply Jitter

[ Hard edae

5] Sample merged

Alanment : | Mane R

DziedéSanas r1ka var atvért veicot dubultklikski uz +* ikonas Rikjosla.

DziedéSanas rika opcijas sakrit ar aprakstitajam pie Klonésanas rika.
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3.9. Perspektivas klonéSanas riks (Perspective clone tool)

llustracija 9.45. Perspektivas klonéSanas rika ikona Rikjosla

r

p— > &
File %tns  Help

D@ @ ~9 3 & ftf

ﬁ*uy&'ﬁ;&@
E]Aﬁzﬁlil/ﬁaﬁ-ﬁ‘
S RYo e

L

Sis r1ks lauj klonét objektus ievérojot perspektivu. Vispirms izvélieties izzuSanas punktus, atkekséjiet
opciju Parveidot perspektivas [Tmeni (Modify perspective plane). Tad atkekséjiet opciju Perspektivas

klonéSana (Perspective clone) un darbojieties tapat ka ar Klonésanas riku.

3.9.1. AktivizéSana
Perspéktivas klonéSanas riku var aktivizét caur attéla loga izvélni Riki—ZiméSanas riki—Perspektivas

kloneéSana (Tools—Painting tools—Perspective clone) vai nospiezot @ ikonu Rikjosla.

3.9.2. Parveidotajtaustini

Ctrl
+ klik3kis lauj izvéléties citu klonésanas avotu.

Kad ir izvéléts klonéSanas avots un nospiesta ST poga, tieva lihija savieno ieprieks izveléto punktu

un kursora atraSanas vietu. Péc atkartota klikSka, turot taustinu, riks klonés pa 3o Iiniju.
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3.9.3. Opcijas

llustracija 9.46. Perspektivas klonéSanas rika opcijas
Mode

(o] Modify Perspective
() Perspective Clone

Mods: | Normal

Opacity:

Brush: @ | Circla (11)
I, P

Scale: :
(= Prassure sensithity
[w] Opacity =] Hardness [ Size

] Fads out
(=] apply Jitter
] Hard edge
Source
(] Image
[] sample merged
k=) Pattemn

]

Adigniment: | Nane

= 1100,0 |5

LR

Perspektivas klonéSanas rika opcijas var atvéert veicot dubultklikski uz & ikonas Rikjosla.

Rika opcijas ir kopéjas ar Klonesanas riku.

3.9.4. Piemérs

llustracija 9.47. Perspektivas klona piemérs

Atkekséta opcija Parveidot perspektivas [Tmeni, izvéléti izzuSanas punkti

Atkekséta opcija Perspektivas klonéSana, tika klonés baltais Cetrstiris.
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3.10. SaritinaSanas riks (Convolve tool)

llustracija 9.48. SaritinaSanas rika ikona Rikjosla
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SaritinaSanas r1ks izmanto otu, vai lokali apmiglotu vai saasinatu attélu. ApmigloSana var bat noderiga,
ja kads objekts attéla parak izcelas. Triepiena virzienam nav nozimes.

SaasinaSanas reZima riks palielina kontrastu vieta, kur tiek izmantots.

Abi rezimi darbojas pieaugo3i: otas vairakkartéja parvieto3ana viena vieta palielina efektu. Atruma
kontrole |auj pielagot izmainu atrumu. Intensitates kontrole ierobeZzo apmigloSanas daudzumu, ko rada
viens otas triepiens, neskatoties uz atkartojuma reizém.

3.10.1. AktivizéSana
SaritindSanas riku var aktivizét caur attéla loga izveélni Riki—ZiméSanas riki—Saritinasanas riks

(Tools—Painting tools—Convolve), nospieZot & ikonu Rikjosla vai ar taustinu M

3.10.2. Parveidotajtaustini

Ctrl

Turot to nospiestu, riks parslédzas starp ApmigloSanas un Saasinasanas rezimiem.
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3.10.3. Opcijas

llustracija 9.49. SaritinaSanas rika opcijas

Biur { Sharpen &

Opacity: —1100,0 12

Brush: E’ Circla (11)

Scale: - . 1,00

1

(5] Pressure sensitivity

[ Hardness [ Rate {] Size

-] Fade out
[ apphy Bter

[ Hard edge
Convolve Type (Chrl)
(=) Bhur

(= Sharpen

Rake: :

50,0 [+l

SaritinadSanas rika opcijas var atvért veicot dubultklikSki uz ® ikonas Rikjosla.

Visas SaritinaSanas rika opcijas ir hdzigas Otu riku opcijam.
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3.11. Pludinasanas riks (Smudge tool)

llustracija 9.50. PludinaSanas rika ikona Rikjosla
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PludinaSanas riks izmanto otu, lai izpludinatu aktiva slana vai atlases krasas. Tas sapludina blakus

eso0sSas krasas Josu uzstadrta attaluma.

3.11.1. AktivizéSana
Pludinasanas riku var aktivizét caur attéla loga izveélni Riki—ZiméSanas riki—Pludinat (Tools—Painting

tools—Smudge), nospiezot % ikonu Rikjosla vai ar taustinu .

3.11.2. Parveidotajtaustini

Sis taustins ieslédz Pludinasanas rika ,taisno reZimu”. Turot nospiestu [Shiff, JGsu ziméta Iiija bas

taisna.
Ctrl
[Ctrl+[Shiff izmantosana palidz izveidot taisnu lenki, kuru nosaka tuvakie 15 gradi.

3.11.3. Opcijas

llustracija 9.51. PludinaSanas rika opcijas
Smudge =

— 100,0 |o

Opacity:
Brush; Circle {11

{=l Pressure sensitivity
[ Hardness [ Rate

=] Fade out
[ Apply Jitter
] Hard edge

Rate: 50,0

Pludinasanas rika opcijas var atvért veicot dubultklikski uz % ikonas Rikjosla.

Opciju aprakstu skatiet sadala Otu riki.
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3.12. Dedzinasanas riks (Burn tool)

llustracija 9.52. DedzinaSanas rika ikona Rikjosla
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DedzinaSanas riku izmanto, lai izgaismotu vai aptumsSotu attéla krasas. ReZzims nosaka ietekméjamo

pikselu veidu.

3.12.1. AktivizéSana

DedzinaSanas riku var aktivizét caur attéla loga izvelni Riki—ZiméSanas riki—Dedzinat (Tools—Painting

tools—Dodge) vai nospieZot & ikonu Rikjosla.

3.12.2. Parveidotajtaustini

Curl] + IO

ST taustinu kombinacija parslégsies starp Izlocidanas un dedzina$anas reZimiem
Ctrl

Parslédz starp izlociSanas un dedzinaSanas veidiem. Izmainas spéka, kamér Ctrl ir nospiests.

leslédz rika ,taisnas Inijas” reZimu. Turot nospiestu 5o taustinu iespéjama taisna Iinija.
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3.12.3. Opcijas

llustracija 9.53. DedzinaSanas rika opcijas

Dodge [ Burn &
Opacity: =1100,0 |5
Brush: Circle (11)

Scale: m 1,00 {2

i=l Pressure sensitivity
[w] Opacity [=] Hardness -] Size

[ Fade aut
[=] apply Jitter
[ Hard edge
Type (Ctrl)

(=) Dodge

i3 Buen
Mode:

() Shadows

i=) Midtones

(=) Highhghts
Exposurs;

» 5p,0 1A

DedzinaSanas rika opcijas var atvért veicot dubultklikdki uz & ikonas Rikjosla.

lespéjama izvéle starp aptumSoSanu un izgaismosanu.
o Enas (Shadows) liek rikam darboties ar tum3akajiem pikseliem
o Pustoni (Midtones) liek ttkam darboties ar pustoniem.

o Gaisma (Highlights) liek rikam darboties ar gaiSajiem pikseliem.

Ekspozicija nosaka, cik spécigi riks darbosies. Shdni var novietot diapazona no 0 [idz 100.
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4. ParveidoSanas riki (Transform tools)

4.1. Kopigas raksturpazimes

llustracija 9.54. Transformaciju riku parskats
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ParveidoSanas riku izvélné JUs atradisiet astonus rikus, kas parveido attéla vai ta elementa atraSanas

vietu un veidu. Katram parveidoSanas rikam ir Opciju un Informacijas dialogs.

4.1.1. Opcijas

llustracija 9.55. ParveidoSanas riku kopigas opcijas

Transform: = W £
Direction

(=] Normal (Forwand)

(=) Corrective (Backward)
Interpolation;:

Cubic

Clipping:
Adijust

Preview: | Image

Vairumam parveidoSanas riku ir kopigas opcijas, kuras apskatisim tala. Katra rika specifiskas opcijas

meklgjiet attieciga rika sadala.

GIMP piedava ievéléties vienu no tris attéla elementiem, uz kuru iedarbosies riks.

| A
o Kad aktiviz€jat pirmo pogu , Nks darbojas aktivaja slani. Ja taja neatrodas

neviena atlase, tiks parveidots viss slanis.

R u.A . _ oo -
o Kad aktivizéjat otro pogu , ks darbojas tikai ar atlases kontdru (vai visu slani,

ja taja nav atlases).

., A
o Kad aktivizéjat treSo pogu , ks darbojas tikai ar ceju (path).
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ST opcija nosaka parveidoSanas virzienu. Lai parveidotu atlasi vai slani, jaizmanto rokturi. P&c
darba beigam objekts pagriezas izvélétaja veida.

LaboSanas rotacija (Corrective rotation) ir paredzéta geometrisku nepilnibu laboSanai digitalajas
fotografijas.

lestarpinaSanas atvazamais saraksts |auj izvéléties parveides kvalitati.

P&c parveido3anas attéls var k|at lielaks. ST opcija attélu apgriezis I1dz iepriek3&jam izméram.

Slanis tiek palielinats lidz pagriezta objekta izméram.

Objekts tiek apgriezts Idz slana izméram un liekas malas dzéstas.

Attéla perimetru ieskauj ramis ar rokturi katra starr.
Attélam uzliek rezgi ar rokturiem.
PriekSskatijums ir attéla kopija, kas novietota uz ta.
Vienlaicigi darbojas abas opcijas.

PriekSskatijums paredzéts lielakai paSparliecinatibai.

Rezga opcijas lauj izvéléties ta Iniju skaitu. Rezga platinaSana (Grid line spacing) lauj izvéléties

attdlumu starp rezga linijam.
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4.2. ParvietoSanas riks (Move tool)

llustracija 9.56. ParvietoSanas rika ikona Rikjosla
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Sis riks paredzéts slaanu, atladu, celu un rezgus parvietosanai. Tas darbojas arT ar tekstu.

4.2.1. AktivizéSana

ParvietoSanas rku var aktivizét caur attéla loga izvélni Riki—ParveidoSanas riki—Parvietot

(Tools—Transform tools—Move), nospiezot 3 ikonu Rikjosla vai ar taustinu . ParvietoSanas riks tiek

automatiski aktivizéts péc rezga izveidoSanas.

PIEZIME

Atstarpes taustina nospieSana jebkuru riku Tslaicigi parvers par ParvietoSanas riku.

4.2.2. Opcijas

llustracija 9.57. ParvietoSanas rika opcijas
Move =
Move: =5 ,_r'{

Tool Toggle {Shift)
[} Pick a layer or guide

[~ Move the active laver

DedzinaSanas rika opcijas var atvért veicot dubultklikdki uz % ikonas Rikjosla.
Par reZimiem lasiet sadala Parveidosanas riku opcijas.
o lzvéleties slani vai rezgi (Pick a layer or guide): Attéla ar daudz slaniem, peles kursors

parvérsas par bultinu, kas atrodas uz aktiva slana elementa.

o Parvietot aktivo slani (Move the current layer): Parvietojas tikai aktivais slanis.
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4.2.3. ParvietoSanas rika kopsavilkums

ParvietoSanas r1ks lauj parvietot tikai atlases kontaru.
ParvietoSanas reZimam jabat Slanis (Layer).

Kad iznemat rezgi no lineala, ParvietoSanas riks tiek automatiski aktivizéts. Kad kursors atrodas

virs rezga, tas paliek sarkans un Jis varat to parvietot.

Katram tekstam ir savs slanis, kas ta var tikt parvietots. Lai to izdaritu, jaklikS8kina uz teksta

simbola.
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4.3. 1zlidzinaSanas riks (Align tool)

llustracija 9.58. IzlidzinaSanas rika ikona Rikjosla
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IzlidzinaSanas riks noder slanu ar vairakiem objektiem izlidzinaSana. Kad riks ir aktivizéts, kursors
parvérsas par roku. Uzklikkinot uz slana elementa (Shiff + klikskis vairakiem), kas tiks parvietots. Rika
opcijas lauj izvéleties dazadus parvietojuma veidus. Tapat varat izvéléties, péc kura slana, atlases vai

objekta izvélétais slanis tiek izlidzinats. So objektu sauc par mérki.

4.3.1. AktivizéSana

Izldzina%anas rku var aktivizét caur attéla loga izvélni Riki—ParveidoSanas riki—lzlidzinat

(Tools—Transform tools—Align), nospiezot "+ " ikonu Rikjosla vai ar taustinu @

4.3.2. Parveidotajtaustini

Turot nospiestu taustinu varat izvéléties vairakus slanus.

PADOMS
Reizém vairakus slanus vieglak izvéléties izmatojot ,gumijas” tehniku: noklikskiniet kaut kur arpus
iedomata taisnstira, kura atrodas vajadzigie slani. Tas uzvelciet Cetrstari — visi taja iekl|autie slani ir

izvéléti.
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4.3.3. Opcijas

llustracija 9.59. IzlidzinaSanas opcijas

Align
Relative to:

First item w

IzIldzinaSanas rika opcijas var atvért veicot dubultklikski uz "+~ ikonas Rikjosla.

Nosaka objektu, péc kura tiks izlidzinats izvélétais slanis.
Pirma vieniba (First item): pirma izvéléta vieniba.
Attéls (Image): par mérki izvelétais attéls.
Atlase (Selection): mazakais taisnstdris, kura ieklauta aktiva atlase.

Aktivais kanals (Active Channel)

O O O o o

Aktivais ce|S (Active path): 8T opcija pagaidam nedarbojas.

ko) F 2 L

STs pogas darbojas tikai aktivaja slant. Tas izmanto slana izlidzinasanai.

ecfe=] F 22 &

Sis pogas at3kiras tikai ar to, ka nosaka nobidi, péc kadas izvélétie slani tiks izlidzinati.

ST opcija nosaka nobides izméru, péc kadas mérkis tiks pielidzinat slanim. Vértiba var bt

pozitiva vai negativa.

131




4.4. Apgraizisanas riks (Crop tool)

llustracija 9.60. ApgraiziSanas rika ikona Rikjosla
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Apgraizidanas riks paredzéts attéla malu apgrieSanai. Tas darbojas visos attéla slanos vienlaicigi. To
biezi izmanto, lai vairak izveltu attéla objektu. Bet tas noder art attéla izméra mainai.

Izmérmainas rokturi lauj maintt atlases izméru. Lai to parvietotu, noklikSkiniet taisnstira iekSpuse.
Parvietojot atlasi aiz stlra, pa panakt izméra mainu, nezaudé&jot malu proporcijas. Lai apstiprinatu

apgraizisanu, nospiediet taustinu.

4.4.1. AktivizéSana

ApgraiziSanas riku var aktivizét caur attéla loga izvélni Riki—ParveidoSanas rki—Apgraizit

(Tools—Transform tools—Crop), nospieZot 4 ikonu Rikjosla vai ar taustinus +[d

4.4.2. Parveidotajtaustini

Kad turat nospiestu peles kreiso pogu virs attéla:
0 ieslédz rika Izplest no centra (Expand from center) opciju
0 ieslédz opciju Fikséts (Fixed), kas fiksé dazas dimensijas.
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4.4.3. Opcijas

llustracija 9.61. ApgraiziSanas rika opcijas

] Current layer only
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] Fixed: | aspect ratio »
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Position: P v
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[ shrink merged

Apgraizidanas rika opcijas var atvéert veicot dubultklikski uz A ikonas Rikjosla.
ST opcija liek rikam darboties tikai aktivaja slan.

ST opcija lauj apgraizit vai mainit izméru arpus attéla vai slana robezam.

_____

centra. So opciju ar ieslégt ar [Ctrl taustinu, ziméjot taisnstri.

Sie divi laucini nosaka taisnstdra novietojumu (koordinates). Tas tiek izteiktas pikselos, tadu Jis

varat maintt meérvienibas.

ST opcija ieslédz tum3o masku ap ieziméto trijstari.
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4.5. RotéSanas riks (Rotate tool)

llustracija 9.62. RotéSanas rika ikona Rikjosla
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Sis riks paredzéts aktiva slana, atlases vai cela rotéSanai. Kad uzklik3kinat uz objekta, paradas
RotéSanas informacijas (Rotation information) dialogs. Taja Jus varat uzstadit rotéSanas asis un lenki.

To var izdartt arT ar peli parvelkot attélam vai rotéSanas punktam.

4.5.1. AktivizéSana

RotéSanas riku var aktivizét caur attéla loga izvélni Riki—ParveidoSanas riki—Rotét (Tools—Transform

tools—Crop), nospiezot ¥ ikonu Rikjosla vai ar taustiniem + @

4.5.2. Parveidotajtaustini

Ctrl

nospiesana liks objektam rotét 15 gradu solos.

4.5.3. Opcijas

llustracija 9.63. RotéSanas rika opcijas

Rotate =
Transform: ™" W .f{
Direction
(=) Normal (Forward)
(=) Corrective (Backward)
Interpolation:
Cubic v

dippii_*lq:
Adjust v

Preview!: | Image v

[=] 15 degrees (Ctrl)

RotéSanas rika opcijas var atvért veicot dubultklikski uz ¥ ikonas Rikjosla.
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ST opcija maina roté3anas virzienu.

ST opcija laus rotét tikai par 15 gradu intervalos.

Parejas S1 rika opcijas ir ldzigas cietiem 3is grupas rikiem un apskatitas sadala Parveidosanas riki.
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4.6. ApmesSanas riks (Flip tool)

llustracija 9.64. ApmeSanas rika ikona Rikjosla

[

ApmeSanas riks dod iespéju veidot atlasu, slanu vai attélu horizontalus vai vertikalus spogulattélus. Kad
atlase ir apmesta, rodas jauna peldo3a atlase. So riku var izmantot atspulgu veido3ana.

4.6.1. AktivizéSana

ApmeSanas riku var aktivizét caur attéla loga izvélni Riki—ParveidoSanas riki—~Apmest

(Tools—Transform tools—Flip), nospieZot &4 ikonu Rikjosla vai ar taustiniem +F.

4.6.2. Parveidotajtaustini

Ctrl

Lauj parslégties starp vertikalo un horizontalo apmeSanu.

4.6.3. Opcijas

llustracija 9.65. ApmeSanas rika opcijas
Flip =
Affect: ™ W A

Flip Type (Ctel)
[} Harizonkal

() Vertical

Apmesanas rika opcijas var atvert veicot dubultklikski uz @ ikonas Rikjosla.

Nosaka, vai apmeSana notiks horizontali vai vertikali.
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5. Citi rki

5.1. Krasu savaceéjs (Color picker)

llustracija 9.66. Krasu savacéja ikona Rikjosla
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Krasu savacéju lieto, lai izvélétos krasu no jebkura atvérta attéla. NoklikSkinot uz kada punkta attéla,
priekSplana krasas mainas uz izvéléta piksela krasu. Péc nokluséjuma riks darbojas aktivaja slani, tau
izveloties opciju Parauga apvienoSana (Sample merge), riks nem véra Tsto attéla krasu. Tiek izmantotas

tikai redzamo slanu krasas. Péc krasas izvéles atveras Informacijas lodzins (Info window).

5.1.1. AktivizéSana
Krasu savacéju var aktivizét caur attéla loga izvélni Riki—Krasu savacéjs (Tools—Color picker),

+
nospiezot & ikonu Rikjosla vai ar taustinu @ Nospiezot taustinu [Ctrl ziméSanas rika izmantoSanas

bridT, tas parversas par Krasu savacéju.

5.1.2. Parveidotajtaustini

Ctrl

Parslédz rika izmantoto krasu starp priekSplana un fona krasam.

Turot nospiestu taustinu un klikSkinot uz kada piksela, atveras Krasu informacijas logs (Color

information window).
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5.1.3. Opcijas

llustracija 9.67. Krasu savacéja opcijas

(] sample average

=] sample merged

Pick Mode {(Chrl)
() Pick only
(=) Set foreground color
(] Set background color
(=) Add to palette

[=] Use info window {Shift)

Krasu savacéja opcijas var atvert veicot dubultklikski uz f* ikonas Rikjosla.
Paraugu apvienoSana ( Sample merged )
Krasu paraugs tiks nemts no visiem attéla redzamajiem slaniem.
Parauga vid €ja vértiba (Sample average )
Radiusa (Radius) slidnis nosaka krasu savacéja gala lielumu, dz ar to laukumu, no kura tiks
nemts paraugs.
SavakSanas rez ims (Pick mode )
Tikai savakt (Pick only)
Izveleta piksela krasa tiks tikai paradita Informacijas dialoga, bet ne pielietota.
Uzlikt ka priekSplana krasu (Set foreground color)
Izvéleta piksela krasa buas priekSplana krasa.
Uzlikt ka fona krasu (Set background color)
Izvéleta piksela krasa bus fona krasa.
Pievienot paletei (Add to palette)
Izvéleta krasa tiek pievienota aktivajai paletei.
Lietot inform acijas logu ( Use info window )

ST opcija liek atvérties informacijas lodzinam. To dara arT Shift taustins.

llustracija 9.68. Krasu savaceéja informacijas lodzins

&l Color Picker. r
Color Picker Information
Background:2 (zieds_lioks.ipgl

;i:'ixel v :l.;..‘GB v

Red: 2i8 Red: 85%
Green: 114 Green: 45 %
Bhw: 25 Blue: 10%

Hex; da7zia

138




5.2. Lupa (Magnify)

llustracija 9.69. Lupas ikona Rikjosla

Lupu lieto, lai pietuvinatu attélu. Ja noklikSkinat uz attéla, lupa darbojas uz visu attélu. Ja ar 30 riku

ieziméjat taisnstari, tiek pietuvinata tas iekSpuse.
5.2.1. AktivizéSana
Lupu var aktivizét caur attéla loga izvélni Riki—Lupa (Tools—Magnify), nospiezot L ikonu Rikjosla.

5.2.2. Parveidotajtaustini

Ctrl

Sis tausting parslédz lupas reZimu starp tuvindSanu un talinasanu.

5.2.3. Opcijas

llustracija 9.70. Lupas opcijas

[ Auto-resize window
Tool Toggle (Crl)

(@] Zoom in

() Zoom out

Lupas opcijas var atvért veicot dubultklikski uz ““« ikonas Rikjosla.
ST opcija lauj mainTt audekla izméru ITdz ar attéla palielina3anu vai samazinasanu.

Ir iespéja izvéléties starp TuvinaSanu (Zoom-in) vai TalinaSanu (Zoom-out).
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5.3. Teksts (Text)

llustracija 9.71. Teksta ikona Rikjosla

Teksta riks ir paredzéts teksta ievietoSanai attéla. Kad ar So riku noklik8kina uz attéla, paradas Teksta

redaktora dialogs (Text editor), kura Jums jaieraksta teksts, un teksta slanis tiek pievienots Slanu

dialoga. Teksta opcija dialoga varat mainit fontu, krasu un izméru, ka ar to izlidzinat.

5.3.1. AktivizéSana

Teksta riku var aktivizét caur attéla loga izvélni Riki—Teksts (Tools—Text), nospieZot A ikonu Rikjosla

vai ar m taustina palidzibu.

5.3.2. Opcijas

llustracija 9.72. Teksta rika opcijas
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Teksta rika opcijas var atvért veicot dubultklikSki uz A ikonas Rikjosla.

Fonts ( Font)

lespéja izvéléties fontu no Jasu datora esoSajiem.
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Nosaka fonta vai atseviSku simbolu krasu.

Uzlabo mazu burtu izskatu.

Automatiski uzlabo mazu burtu vai simbolu izskatu.

Nogludina teksta Iinijas. ST opcija ievérojami uzlabo teksta izskatu.

Nakamo simbolu krasa. Melna péc nokluséjuma. Krasu izvélas no krasu dialoga lodzina, kas

atveras, kad izveléts krasas piemers.

PADOMS

Jus varat art parvilkt krasu no krasu dialoga uz tekstu, lai to iekrasotu.

Izlidzina tekstu péc izvélétajiem parametriem.

Nosaka pirmas rindinas atkapi no kreisas puses.

Nosaka atstarpi starp teksta rindinam. Skaitlis nosaka pikse|u skaitu starp rindinam.

Nosaka atstarpi starp teksta simboliem.
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